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Leksione né Java 2019

Leksion 1

Prezantim me gjuhén e programimit Java
Gjuha e programimit Java &shté projektuar fillimisht nga Sun Microsystems. U inicializua
nga James Gosling, dhe lancuar né vitin 1995, si njé komponent kryesor né platformén e Sun
Microsystems. Versioni i saj 1 paré€ ishte Java 1.0 J2SE.
Versioni 1 fundit 1 Java Standart Edition &shté Java SE 8. Duke u nisur nga ndryshimet e Java
dhe nga popullariteti i shpérndar€ i saj, jané shtuar shumé konfigurime pér shumé tipa té
ndryshme platformash, si¢ jané J2EE pér Enterprise Applications, J2ME pér Mobile
Applications, et;.
Versionet e reja té J2 jané rieméruar si Java SE, Java EE dhe Java ME.
Java garanton parimin : Write once, run anywhere.
Java €shté :

e E orientuar nga objektet — Né Java c¢cdo gjé €shté objekt. Java &shté lehtésisht e
zgjerueshme pérderisa €shté e bazuar né modelin e objekteve.

e E pavarur nga platforma — Ndryshe nga gjuhé té tjera programimi, duke pérfshiré
edhe C apo C++, kur kompilohet né Java, nuk kompilohet né njé makiné specifike,
por né njé kod bitesh t&€ pavarur nga platforma. Ky kompilator pér né kod bitesh
interpretohet nga Java Virtual Machine (JVM).

o E thjeshté - Java éshté projektuar pér t€ gené e thjeshté pér tu mésuar. Nése kuptoni
konceptet bazé té programimit Object-Oriented, do e keni t€ thjeshté t€ pérvetésoni
Java.

e E sigurt — Java pérmban cilési q¢ mund€sojné programimin pa ndérhyrje té viruseve.
Teknikat e autentifikimit jané t&€ bazuara n€ enkriptimin me ¢elésa publik.

e Neutrale nga arkitektura — Kompilatori i Java gjeneron njé skedar né njé format
neutral nga arkitektura, 1 cili e bén kodin e kompilueshém dhe té ekzekutueshém né
shumé procesoré, mjafton té jeté e instaluar Java runtime system.

e Portabél — Duke gené neutrale nga arkitektura, nuk ka asnjé varési né implementim,
gj€ g€ e bén Java portable.

e Robust — Java pérpiget t€ eliminoj€ situatat e gabimit duke u fokusuar né kontrollimi

gjaté kohés sé kompilimit dhe kontrolle gjaté ekzekutimit.
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e Multithread — Njé€ cilési 1 Java €shté mundé&sia pér multithread, pra kryerja e disa
detyrave njéherésh, né ményré simultane. Kjo cilési né€ projektim 1 lejon programuesit
té ndértojné aplikacione iterative multitask.

e E interpretueshme — Kodet e biteve né Java pérkthehen né instruksione té€ makinés
dhe nuk ruhen askund tjeté€r ndérkohé. Procesi i1 zhvillimit t€ kodit éshté€ 1 shpejté dhe
analitik, sepse link-imi kryhet si nj€ proces inkrementues.

e Me performancé té larté - Me pérdorimin e kompilatoréve Just-In-Time, Java arrin né
njé€ performancé té larté.

e E shpérndaré - Java &shté projektuar pér mjedise t€ shpérndara né internet.

e Dinamike — Java konsiderohet si dinamike, mé shumé se C ose C++, pérderisa €shté
projektuar pér t'iu pérshtatur mjediseve ku po ekzekutohet kodi. Programi né€ Java
mund t€ mbajé€ sasi t& gjéra informacioni run-time, 1 cili shérben pér té verifikuar dhe

pér té aksesuar objektet gjaté kohés sé¢ ekzekutimit.

Pak historik

James Gosling inicializoi projektin e gjuhés s€ programimit Java, né¢ Qershor t&€ 1991. Kjo
gjuhé fillimisht u quajt Oak, qé n€ anglisht do t& thoté lis, ngaqé jashté zyrés sé Gosling ishte
njé peme lisi. Sun léshoi implementimin e par€ si Java 1.0. Q€ né két€ version, Java ishte me
cilésiné Write Once Run Anywhere. Né néntor 2006, Sun i bashkéngjiti Java-s licencén GNU
General Public License, si njé software free dhe open source. Né maj 2007, Sun pérfundoi

procesin e bérjes sé komplet kodit Java, free dhe open source.

Instalimet e mjedisit té Java

Né kété sesion do pérshkruhen instalimet incializuese t€ mjedisit t&€ Java. M€ poshté jepen
hapat qé duhen ndjekur.

Java SE mund té shkarkohet falas né linkun e méposhtém :
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

Mund té shkarkoni nj€ version né varési té sistemit t& shfrytézimit né kompjuterin tua;.
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Ndigni hapat e méposhtém pér té€ ekzekutuar njé€ skedar .java né kompjuterin tuaj. Pasi t€ keni
instaluar me sukses makinén virtuale t€ Java, do ju duhet t€ caktoni variablat e mjedisit

(environment variables) té sistemit tuaj.

Caktimi i variablave né Windows
Supozojmé se keni instaluar Java n€ direktoriné : c:\Program Files\java\jdk
e Klikoni me buton té djathté t€ Mouse, tek MyComputer, dhe zgjidhni Properties.
e Klikoni tek Environment Variables, dhe tek Advanced.
e Tani, ndryshoni variablin Path, né ményré té tillé q€ t€ pérmbajé direktoring e
instaluar, psh mund ta shtoni :

'C:\WINDOWS\SYSTEM32;c:\Program Files\java\jdk\bin'

Editoré té Java-s

Pér t€ shkruar njé program né Java, do ju duhet njé editor teksti. Variante t€ ndryshme jané
nga editori mé i thjeshté Notepad, ose Notepad++, deri tek dy IDE falas dhe open source, si
Eclipse dhe Netbeans.

Rregullat sintaksore né Java

Njé program né Java mund té konsiderohet si njé koleksion objektesh qé komunikojné
népérmjet metodave. Le t&€ zgjerojmé mé tej konceptin e klas€s, objektit, metodés dhe
variablave t€ instancés (atributeve).

e Objektet kané gjendje dhe sjellje. Pér shembull njé gen ka gjendjen : ngjyré, emér, por
gjithashtu ka edhe sjelljen si lojérat dhe ushqimi. Njé objekt &shté nj€ instancé e njé
klase.

e Klasa mund t& pérkufizohet si njé shabllon qé pérshkruan gjendjen dhe sjelljen e
objektit.

e Metoda &shté njé€ sjellje. Klasa mund té pérmbajé shumé metoda. N& kéto metoda
shkruhet veprimet qé do kryhen, t€ dhénat qé do pérpunohen dhe ¢do veprim qé do

ekzekutohet.
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Variablat e instancés, ose ndryshe atributet pérmbajné vlerat e gjendjes té objekteve.

Programi i paré né Java

Le té shohim njé program né Java i cili afishon tekstin Hello World.

Shembull

Le t& shohim se si ruhet njé skedar, si kompilohet dhe si ekzekutohet. Ndigni hapat e

méposhtme:

Hapni programin Notepad, dhe shkruani pjesén e kodit.

Ruani skedarin me emértimin ProgramiPare.java

Hapni command prompt dhe shkoni tek direktoria ku keni ruajtur kété klasé.

Shtypni “javac ProgramiPare.java” dhe shtypni Enter pér t€ kompiluar kodin.
Né qofté se do keté probleme gjaté kompilimit, do ju jepet mesazh pér gabimin.

Pas kompilimit me sukses, shtypni “java ProgramiPare” pér té ekzekutuar
programin.

Né ekran do shikoni Hello World.

Sintaksa bazé

Gjaté programimit n€ Java €shté e réndésishme t€ mbani mend kéto pika:

Shkronjat e médha dhe té vogla dallojné. Kjo do té€ thoté se Hello dhe hello apo
HeLLo jané t€ ndryshme.

Emértimet kané specifiké, gj€ q€ do t€ thoté€ se shkronja e paré€ e klasés késhillohet té
jeté shkronjé e madhe. N& qofté se emértimi pérmban disa fjalé, ato duhet t€ ndjekin
rregullin e gamiles, shkronja e paré€ e ¢do fjale té jeté shkronjé e madhe.

Emértimet e metodave kané specifikén gé fillojné me shkronjé t€ vogél. Né qofté se
emértimi ka disa fjal€, secila fjalé nis me shkronjé t€ madhe.

Emértimi 1 programit duhet té jeté identik me emrin e klasés publike. Kur ruani kété
skedar, duhet ta ruani né bazé té kétij rregulli, si dhe té shtoni mbaresén .java, né té
kundért nuk do kompilohet.

public static void main(String args[])
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€shté metodé g€ duhet té jeté pjesé e ¢do klase t€ ekzekutueshme né Java.

Idektifikatorét né Java
(Cdo komponent né€ Java kérkon emértim. Emrat e pérdorur pér klasat, variablat dhe metodat
quhen ndryshe si identifikatoré.
N¢ Java duhen theksuar kéto rregulla pér identifikatorét.
o Cdo identifikator duhet té fillojé me shkronjé (nga A deri n€ Z, ose nga a deri né z),
simboli $ ose simboli _
o Pas karakterit t€ par€, identifikatorét mund t€ kené ¢farédo kombinimi me simbolet e
numrave.
o Fjalét gelés t€ gjuhés Java nuk mund té jené€ identifikatoré.
o Né identifikatorét ka dallim shkronjat e médha ose té vogla.
o Shembuj identifikatorésh té sakté :
age, $salary, value, 1 value.
o Shembuj identifikatorésh t€ gabuar :

123abc, -salary.

Modifikuesit né Java

N¢ java &shté e mundur t&€ modifikohen klasat, metodat, etj, duke pérdoré modifikues. Ato
jané té dy kategorive :

o Modifikues aksesi: default, public, protected, private

o Modifikues té tjeré : final, abstract, strictfp

Mg gjaté né€ lidhje me to do shohim né leksionet ne vazhdim.

Variablat né Java
N¢é Java, variablat jan€ né kéto tre lloje :
o Variabla lokal
o Variabla té€ klasé€s (variabla statik)

o Variabla té instancés (variabla jo statik)
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Tabelat né Java
Tabelat (matricat) jané objekte g€ mund té ruajné disa variabla t€ t€ njéjtit lloj. Nj€ tabelé
éshté né vetvete njé objekt. Ményra e deklarimit dhe e inicializimit do pérshkruhet né

leksionet né vazhdim.

Enums né Java
Enums jané prezantuar n€ Java 5.0. Ato jané variabla t€ limituar n€ vlerat q€ mund t€ marrin.
Kjo list¢ me vlera quhet enums. Me kété listé té kufizuar vlerash mund t€ zvogélohen

gabimet né kod.

Fjalét celés né Java
Mg poshté jepet lista e fjaléve ¢elés né Java. K&to fjal€ kané rolin specifik t€ tyre, dhe nuk

mund té pérdoren si konstante, variabla, apo si ndonjé identifikues tjetér.

abstract assert boolean break byte
case catch char class const
continue default do double else
enum extends final finally float
for goto if implements import
instanceof int interface long native
new package private protected public
return short static strictfp super
switch synchronized | this throw throws
transient try void volatile while
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Komentet né Java
Java pérfshin dy lloj komentesh, komentet rresht dhe komentet n€ bllok. Kjo sintaksé pér
komentet ngjason me C apo me C++. Cdo karakter brenda kufijve t€ komenteve injorohet nga

kompilatori né Java.

Leksioni 2

Objektet dhe klasat

Objektet dhe klasat jané dy koncepte kryesore né Java. Né botén reale mund té gjejmé shumé
objekte rreth nesh, si psh automjete, persona, pizza apo €émbélsira. T€ gjithé kéto jané objekte
q¢ kané njé gjendje dhe sjellje.

Psh klasa gen, gjendja &shté emri, raca, ngjyra, ndérsa sjellja éshté duke luajtur apo duke
vrapuar.

N¢é qofté se krahasoni objektet software me objektet e botés reale, do vini re se kané shumé
cilési t€ pérbashkéta. Objektet software gjithashtu kané gjendje dhe sjellje, gjendja ruhet né
atribute, ndérsa sjellja tregohet n€ metoda. N& zhvillimin software, metodat veprojné mbi

gjendjen e objektit, gjithashtu objektet komunikojn€ me njéri tjetrin népérmjet metodave.

Klasat né Java

Klasa €shté nj€ pércaktim 1 modelit t€ gjendjes dhe sjelljes s€ objekteve t€ saj.

Shembull

public class Ore {
String modeli;
String ngjyra;

void caktoOren() {

}
void caktoDaten() {

}
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Konstruktori i klasés

N¢ diskutimin rreth klasave, njé ¢c€shtje me réndési €shté konstruktori i klasés. Cdo klasé€ ka
konstruktorin e saj. Né qoft€ se nuk pércaktoni konstruktorin né ményré eksplicite,
kompilatori n€ Java ndérton konstruktorin e gatshém té klasés.

Cdo heré g¢€ krijohet njé objekt i ri, pérfshihet njé konstruktor. Rregulli kryesor i konstruktorit
&shté qé duhet té keté emrin e njéjté si emri i1 klas€s. Gjithashtu nuk ka tip té vlerés kthyese.
Njé klas€ mund t€ ket€¢ mé shumé se njé konstruktor. Mé poshté jepet shembulli 1 njé

konstruktori.

Shembull

public class Ore {
public Ore() {

}
public Ore(String modeli) {

// Ky konstruktor ka vetem nje parameter: modeli.

}

Krijimi i objekteve
Njé objekt krijohet si objekt i njé klase. Né kété deklarim pérdoret fjala ¢elés new. Krijimi i
objektit pérfshin kéto tre hapa:
e Deklarimi — Objekti deklarohet me njé emér dhe me nj€ tip. Emri do jeté referenca e
kétij objekti, ndérsa tipi éshté klasa ku bén pjesé objekti.
e Krijimi i instancés — Fjala ¢elés new krijon objektin
e Inicializimi — Fjala ¢elés new ndiget nga njé thirrje e konstruktorit t& klasés. Kjo
thirrje inicializon objektin e ri.

Mg poshté jepet njé shembull i krijimit t€ njé objekti té klasés ore.

Shembull

public class Ore {
String modeli;
String ngjyra;
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public Ore(String modeli) {

System.out.println("Modeli i ores eshte :" + modeli);
}
public static void main(String []Jargs) {

// Ky instruksion krijon nje ore

Ore oralme = new Ore( "lotus" );

}
}

Né console

‘Modeli i ores eshte :lotus

Variablat dhe metodat e instancés
Variablat dhe metodat e instancés aksesohen népérmjet objekteve té krijuar. Pér két€, duhen

ndjekur hapat e méposhtém:

/* se pari krijohet nje objekt */
ReferenceObjekti = new Constructor();

/* thirret variabli */
ReferenceObjekti.emerVariabli;

/* thirret metoda e klases */
ReferenceObjekti.emriMetode();

Shembull:

Né kété shembull shpjegohet se si aksesohen variablat dhe metodat e instancés té klasés.

public class Ore {
String modeli;
String ngjyra;

public Ore(String modeli) {
System.out.println("Modeli i ores eshte :" + modeli);
modeli=modeli;

ngjyra="";
}

public String getNgjyra() {
return ngjyra;

}
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public void setNgjyra(String n) {
ngjyra = n;

}

public static void main(String []args) {
/* Krijimi i objektit */
Ore objl = new Ore("festina");
/* thirrja e metodave te klases */
objl.setNgjyra("Kug");
/* Aksesimi i variablave te instances,atributit mosha */
System.out.println("Vlera e variablit :"

+objl.getNgjyra() );

}

}

Né console:

Modeli i1 ores eshte :festina
Vlera e variablit :Kuq

Rregulla té skedaréve kod né java

Mé poshté le t€ shohim rregullat e deklarimit té skedaréve kod né java. Kéto rregulla jané té

rénd€sishme né€ deklarimin e klasave si dhe né instruksionet e importimit t€ klasave dhe

paketave.

N¢€ njé skedar kodi né java, ka vetém njé€ klas€ publike.

Njé skedar n€ java mund t€ keté disa klasa me akses jo publik.

Emri 1 skedarit né java duhet t€ jeté 1 njéjté me emrin e klasés publike. Psh, skedari qé
pérmban klasén publike Nenpunes do keté emrin Nenpunes.java.

Né qofté se klasa €shté pércaktuar brenda njé pakete, atéheré deklarimi i paketés
duhet t€ jeté instruksioni i paré né€ kété€ skedar né java.

N¢é qofté se klasa pérmban deklarimi importimi t€ paketave, ato duhen shkruar mes
deklarimit t€ paketés dhe deklarimit té klasés.

Importimi i paketave do pérfshijé ¢do klas€ qé€ deklarohet n€ skedarin java. Nuk &éshté
e mundur té€ deklarohen importime t&€ ndryshme pér klasa t€ ndryshme né té njéjtin

skedar java.
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Klasat kané disa nivele aksesimi, dhe tipa té ndryshme té klasave, si¢ jané klasat abstrakte,
klasa finale, etj. Kéto koncepte do shpjegohen né leksionet e ardhshme. Gjithashtu né Java

ekzistojné edhe klasa té veganta si¢ jané klasat e brendshme dhe klasat anonime.

Paketat né Java
Paketa &shté njé ményré kategorizimi i klasave dhe ndérfageve. Meqé gjaté zhvillimit té
aplikacioneve né Java, do té€ shkruhen dhjetéra klasa dhe ndérfage, atéheré kategorizimi i

klasave do jeté njé¢ domosdoshméri pér organizimin e punés.

Instruksionet e importimit té klasave

Pér importimin e klasave, duhet dhéné emri i1 ploté€ i klas€s, gjé q€ pérfshin paketén dhe
klasén qé do pérfshihet n€ kod. N& kété ményré, gjendet thjeshté kodi 1 klasés g€ do
importohet. Instruksionet e importimit t€ klasave éshté shénim pér kompilatorin g€ i duhet té
lokalizoj€ klasén e kérkuar. Pér shembull, do kérkohet importimi i klasave té paketés io.
import java.io.*;

Njé importim i till€ pérfshin simbolin * i cili i tregon kompilatorit se do importohet e gjithé

paketa.

Rast studimi : Klasa Nenpunes

Né kété rast studimi, do krijohen dy klasa: klasa Nenpunes dhe klasa NenpunesTest. Kujtoni
q¢€ klasa Nenpunes do ruhet ne skedarin Nenpunes.java, ndérsa klasa NenpunesTest do ruhet
né skedarin NenpunesTest.java. Klasa Nenpunes do keté katér variabla té instancés: emri,

mosha, departamenti dhe paga. Kjo klasé ka njé konstruktor qé merr njé parametér.

import java.io.*;
public class Nenpunes {
String emri;
int mosha;
String departamenti;

double paga;
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public Nenpunes(String e) { // Konstruktori i klases nenpunes
this.emri = e;

}

// Caktimi i variablit te moshes per nenpunesin

public void nMosha(int m) {
mosha=m;

}

/* Caktimi i variablit departamenti*/

public void nDepartamenti(String d) {
departamenti=d;

}

public void nPaga(double p) { /* Caktimi i variablit paga */
paga=p;

}

/* Afishimi i te dhenave te nenpunesit */

public void afisho() {
System.out.println("Emri:"+ emri );

System.out.println("Mosha:" + mosha );

System.out.println("Departamenti:" + departamenti);

System.out.println("Paga:" + paga);

}

Sic éshté pérmendur mé lart, ekzekutimi i programit nis nga metoda main. Pér té ekzekutuar
klasén Nenpunes, duhet te shkruhet njé metodé main e cila krijon objekte t& klasés Nenpunes
dhe thérret metodat e saj. N& vijim po krijojmé klasén NenpunesTest e cila do krijojé dy

objekte t€ klasés Nenpunes dhe do thérrasé metodat pér secilin objekt.

import java.io.*;
public class NenpunesTest {

public static void main(String args[]) {
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/* Krijimi i objekteve nenpunes */
Nenpunes nl = new Nenpunes("James Smith");
Nenpunes n2 = new Nenpunes("Mary Anne");
// Thirrja e metodave per objektet ge jane krijuar
nl.nMosha(26);
nl.nDepartamenti("Applications");
nl.nPaga(1000);

nl.afisho();

n2.nMosha(21);

n2.nDepartamenti("Software Engineer");
n2.nPaga(500);

n2.afisho();

}

Né console

Emri:James Smith

Mosha:26

Departamenti:Senior Software Engineer
Paga:1000.0

Emri:Mary Anne

Mosha:21

Departamenti:Software Engineer

Paga:500.0

Leksioni 3

Tipat bazé té té dhénave
TE€ dhénat e njé programi bazohen né konceptin e variablit. Njé variabél &shté njé
vendndodhje e memories e rezervuar pér té ruajtur vlera té njé€ tipi t€ caktuar. Kjo do t€ thoté

se kur krijohet njé variabél, rezervohet njé hapésiré memorie, e cila do identifikohet me emrin
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e variablit. Duke pasé€ té dhéna té tipave t€ ndryshme, né memorie mund té ruhen numra t&
ploté€, numra me presje apo té dhéna karakter.
N¢ Java ka dy lloje té dhénash :

e Tipa t& dhénash primitive

e Tipa té€ dhénash referencé/objekt

Tipat primitive té té dhénave
Gjuha e programimit Java suporton teté tipa primitive t€ t&€ dhénave. Kéto tipa jané té
paracaktuar, dhe emértuar me fjalé celés té gjuh€s. Mé poshté jepen detaje pér secilin tip

primitiv.

byte
e Tipi i té dhénave byte z€ 8 bit memorie, dhe ruan t€ dhéna numra té ploté.
e Vlera minimale éshté -127, dhe vlera maksimale éshté 127. Vlera default é€shté zero.
o Ky tip pérdoret zakonisht pér t& kursyer hapésira memorieje né tabela njé ose disa
pérmasore.

e Shembull : byte a=100; byte b= -50;

e Tipi i té dhénave short éshté z&€ 16 bit n€ memorie, dhe ruan t&€ dhéna numra té ploté.

e Vlera minimale qé€ ruan tipi short éshté -32,768 ndérsa vlera maksimale éshté 32,767.
Vlera default éshté zero.

e Tipi 1 t€ dhénave short gjithashtu pérdoret pér té ruajtur hapésiré memorieje, sepse
nx¢& relativisht pak hapésiré.

e Shembull : short s=10000; short r=-20000;

e Tipi i t€ dhénave int z& hapésiré 32 bit pér ¢do vleré qé ruan, t€ cilat jané numra té
ploté.

e Vlera minimale q¢ ruan int éshté -2,147,483,648. Vlera maksimale q€ ruan int éshté
2,147,483,647. Vlera default éshté zero.

e Tipi i té dhénave int pérdoret shpesh kur nuk ka probleme kursimi t€ memories.
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e Shembull : int a=100000; int b=-200000;

long
e Tipi long kérkon 64 bit hapésiré memorieje pér ¢do numér té ploté q€ ruan.
e Vlera minimale qé¢ mban ky tip éshté -9,223,372,036,854,775,808, ndérsa vlera
maksimale éshté 9,223,372,036,854,775,807. Vlera default éshté OL.
e Ky tip t€ dhéne pérdoret kur nevojitet ruajtja e numrave mé t€ médhenj se sa
mundé€son tipi int.

e Shembull : long 2=100000L; long b=-2000000L;

float
e Tipi i t€ dhénave float ruan numra me presje. Ky tip kérkon 32 bit hapésiré€ pér ¢do
vleré.
o Float pérdoret né rastet kur t€ dhénat jané numra me presje, dhe nuk pérdoret
asnjéheré kur do ruhen vlera precize si vlera gmimesh.
e Vlera default e float €shté 0.0f
e Shembull : float f1=234.4f;
double
e Tipi double ruan té dhéna numra me presje, me precizon dyfish, dhe nxé 64 bit
memorie pér ¢do vleré.
e Ky tip zakonisht &shté tipi q€ ruan t&€ dhénat pér numra me presje. Ai nuk pérdoret
asnjéheré né rastet kur do ruhen vlera té tilla si monedhat.
e Vlera default éshté 0.0d
e Shembull: double d1=123.4;
boolean
e Tipi i t€ dhénave boolean pérdor njé bit memorie pér té ruajtur t€ dhénén, e cila mund
té jeté vetém true ose false.
e Ky tip t€ dhénash pérdoret pér shénime té thjeshta me vlerat logjike e vérteté ose e
gabuar.

o Vlera default éshté false.
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e Shembull : boolean one=true;
char
e Tipi i té dhénave char ruan té dhéna karakter, né€ Unicode, dhe pérdor 16 bit memorie.
e Vlera minimale €shté \u0000 ndérsa vlera maksimale &shté \uffff
e Ky tip ruan t€ dhéna karakter.
e Shembull : char shkronjaA='A";

Tipat e té dhénave referencé
e Variablat referencé krijohen duke pérdoré konstruktorét e klasave. Ata pérdoren pér t&
aksesuar objektet. Kéto variabla deklarohen me njé tip specifik qé nuk ndryshon mé
vone.
e Vlera default e ¢do reference €shté null.
e Njé variabél referenc€ mund t€ pérdoret pér t&é shénuar tek ¢do objekt i tipit me té cilin
éshté deklaruar variabli, ose ¢do tip tjetér kompatibel me te.

e Shembull : Ore objl = new Ore("festina");

Literal né Java

Njé literal éshté njé€ vleré fikse n€ kod, e cila pérfagésohet direkt, pa llogaritje. Literal mund
té caktohen pér ¢do tip primitiv. Pé&r shembull :

68;

A

byte a

char a
Byte, int, long dhe short mund té shprehet né bazé 10, n€ baz€ 16 ose né€ bazé 8. Prefiksi 0
pérdoret pér té treguar octal, prefiksi Ox tregon literal né hekzadecimal. Pér shembull :

int decimal = 100;

int octal = 0144;

int hexa = 0x64;

Literalét string pércaktohen brenda thonjézave, qé pérfshijné brenda tyre radhé karakteresh.
Pér shembull :

"Hello World"

"dy\nrreshta"
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"\"Kjo eshte brenda thonjzave\"

Java pérmban edhe simbole t€ veganta q€ paraqiten né tabelén mé poshté:

Shénimi Karakteri qé pérfagéson Shénimi Karakteri qé
pérfagéson
\n Rreshtiri \t Tab
\r | Kthim né fillim té rreshtit \“ | Thonjézat
\b Fshirje njé karakter mé \ ' Apostrof
para
\s | Hapsiré bosh \\ | Backslash
Variablat

Cdo variabél n€ Java ka njé tip i cili pércakton madhésiné e memories q€ nxé&, bashkésiné ku
do marré vleré variabli si dhe veprimet q¢ mund té kryhen me kété variabél. Cdo variabél
duhet deklaruar né€ fillim, para se té pérdoret. Sintaksa e deklarimit pércakton tipin e variablit
dhe emrin e variablit. Né deklarim mund té pérfshihet edhe inicializimi i variablit. Pér te
deklaruar mé shumé se njé variabél, me njé tip t€ pérbashkét, emrat ndahen me presje dhe né
kété ményré listohen variablat e rinj t€ sapo-deklaruar. M€ poshté jepen shembuj deklarimi t&

variablave.

Shembull

int a, b, c; // Deklaron tre variabla nr te plote
int a = 10, b = 10; // Shembull inicializimi

byte B = 22; // Inicializon variablin B te tipit byte
double pi = 3.14159; // Deklaron dhe inicializon vleren e PI.

char a = 'a‘; // Variabli karakter inicializohet 'a

Njé klas€ pérmban kéto 1loj variablash:
e Variabla lokal. Variablat qé deklarohen brenda metodave, konstruktoréve apo
bllogeve quhen ndryshe edhe variabla lokal. Variabli deklarohet dhe inicializohet

brenda metodés, dhe me mbarimin e metodés, variabli fshihet.
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e Variabla té instancés. Variablat g€ deklarohen brenda klasés por jashté ¢do metode,
quhen variabla t€ instancés, ose ndryshe edhe atribute. Kéto variabla inicializohen kur
inicializohet dhe klasa. Variablat e instancés mund t€ aksesohen nga ¢do metodg,
konstruktor ose bllok brenda klasés.

e Variablat e klasés. Variablat e deklaruar brenda nj€ klase, jashté ¢do metode dhe me

fjalén celés static, quhet variabél klase.

Variablat lokal

Variablat lokal deklarohen brenda njé metode, konstruktorit ose brenda njé blloku
instruksionesh. Ato pérdoren vetém né€ zonén brenda té cilés jané deklaruar. Ngs jané
deklaruar brenda njé metode, atéheré mund té pérdoren vetém brenda saj. E njéjta rregull vlen
pér zonén e konstruktorit apo té njé blloku instruksionesh. Variablat lokal fshihen sapo
mbaron ekzekutimimi i instruksioneve t€ zonés ku €shté deklaruar variabli. Pér kéto variabla
nuk funksionojné rregullat e aksesimit, sepse ato njihen vetém brenda késaj zone ku jané
deklaruar. Kéto variabla nuk kané nj€ vleré té gatshme (default), prandaj duhen deklaruar dhe
inicializuar pa nis€ pérdorimi i tyre.

Shembull

Né shembullin e méposhtém, variabli modeli €shté njé variabél lokal i deklaruar brenda
metod€s modelilOres, prandaj zona e kétij variabli €sht€ kjo metod€. Né qofté se ky variabél
nuk inicializohet, do afishohet mesazh gabimi gjaté kohés sé¢ kompilimit.

public class TestVariables {
public void modeliIOres() {
String modeli="";
modeli="Verde";
System.out.println("Modeli i ores eshte eshte : " +
modeli);
}
public static void main(String args[]) {
TestVariables test = new TestVariables();

test.modelilIOres();

}
¥

Né console:
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Modeli i ores eshte eshte : Verde

Variablat e instancés

Variablat e instancés deklarohen brenda klasé€s, por jasht€¢ ¢do metode apo konstruktori.
Zakonisht deklarohen menjéheré pas deklarimit t€ klas€s. Kur deklarohet njé objekt 1 késaj
klase, rezervohet hapésiré memorieje pér ¢do variabél t€ instanc€s. Variablat e instancés
krijohen kur krijohet objekti i klasés duke pérdoré fjalén ¢elés new, dhe fshihet me objektin e
krijuar. Kéto variabla ruajné vlerat e instancés s€ objektit, g€ pérfagésojné gjendjen e objektit,
atributet e tij. Eshté e rekomandueshme qé kéto variabla té jené té pércaktuar si privat. Kéto
variabla kané vlera default. Pér numrat, vlera e gatshme &shté zero, vlera e gatshme pér

variablat boolean €shté false, vlera default pér objektet &shté null.

Shembull
import java.io.*;
public class Nenpunes {
// ky eshte nje variabel instance, me akses publik
public String emri;
// ky eshte nje variabel instance me akses privat
private double paga;
// emri percaktohet ne konstruktor
public Nenpunes (String e) {
emri = e;
}
// kjo metode cakton nje vlere per pagen e punonjesit
public void setPaga(double p) {
paga = p;
}
// kjo metode afishon te dhenat
public void print() {

System.out.println("emri : + emri );
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System.out.println("paga :" + paga);

}

public static void main(String args[]) {
Nenpunes nenpunesl = new Nenpunes("Ransika");
nenpunesl.setPaga(1000);

nenpunesl.print();

Né console :

emri : Ransika

paga :1000.0

Variablat statik

Variablat e klasés, ose ndryshe variablat statik, deklarohen me fjalén celés statik, brenda njé
klase, por jashté ¢cdo metode apo konstruktori. Ato do jené vetém njé€ kopje pér ¢cdo klasé,
pavarésisht se sa objekte krijohen. Variablat statik shpesh deklarohen si konstante, pra me
fjalén ¢elés final dhe static, gjé qé pengon ndryshimin e vlerés fillestare.

Variablat statik ruhen né memorie statike né ményré t€ pavarur nga ndonjé objekt i klasés.
Ato krijohen sapo starton programi, dhe fshihen kur ndalon ekzekutimi i programit.
Zakonisht kéto variabla deklarohen publik, q€ te aksesohen nga klasat e tjera. Rregullat pér
vlerén default t&€ tyre jan€ njésoj si pér variablat e instancés. Kéto variabla aksesohen

népérmjet emrit t& klasés.

Shembull

import java.io.*;

public class Nenpunes {
// variabli nr total i nenpunesve si variabel static
private static int nrTotal;

// variabli departamenti si variabel konstant dhe static
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public static final String DEPARTMENT = "Development ";
public static void main(String args[]) {
nrTotal = 22;
System.out.println(DEPARTMENT + "ka nr total punonjesish:" +
nrTotal);

}

Né console :

Development ka nr total punonjesish:22

Rregullat e aksesimit dhe modifikues té tjeré né Java
N¢ Java pérdoren modifikues, si¢ jané modifikuesit e aksesit. P&r t€ pérdoré kéto modifikues,
duhet shtuar fjala c¢elés qé e pércakton at€. Modifikuesit e aksesit pércaktojné nivelin e
aksesimit pér klasén, variablin, metodén apo konstruktorin. Né Java pérdoren katér nivele
aksesimi :

e Akses brenda paketés, kur nuk €shté vendosur asnjé modifikues.

e Akses privat, vetém brenda klasés, kur vendoset fjala ¢elés private.

e Akses publik, pér ¢do klasé, né ciléndo paketé, kur vendoset fjala gelés public.

e Akses brenda paketés dhe klasave t€ derivuara, kur vendoset fjala ¢elés protected.

Modifikuesit e tjeré jané me funksionalitete t&€ ndryshme. Mé poshté listohen disa prej tyre:
e Modifikuesi static pérdoret n€ krijimin ¢ metodave statike ose variablave statik.
e Modifikuesi final pérdoret né deklarimin e konstanteve, ge mund te jené klasa,
metoda ose variabla.
e Modifikuesi abstract pérdoret pér krijimin e klasave ose metodave abstrakte.

e Modifikuesi synchronized dhe modifikuesi volatile pérdoren pér thread.
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Leksioni 4

Operatorét né Java

Java ofron njé set t& gjeré operatorésh, té cilét mund ti ndajmé né kéto grupe:
e Operatorét aritmetiké
e (Operatorét relacionalé
e Operatorét e biteve
e Operatorét logjik
e Operatorét e vlerédhénies

e Operatoré té tjeré

Operatorét aritmetiké
Operatorét aritmetiké pérdoren né shprehje matematike né ményré té ngjashme si¢ pérdoren

né algjebér. N tabelén e méposhtme jepen kéto operatoré me pérshkrimet pérkatése.

Operatori Pérshkrimi

+ (mbledhje) Mbledh vlerat e operandéve né dy anét e operatorit

- (zbritje) Zbret vleren e operandit né€ t€ djathté nga operandi né t€ majté

% (shumézim) Shumézon vlerat né t€ dy anét e operatorit

/ (pjesétim) Pjesé€ton vlerén né t&€ majté me vlerén né t€ djathté té
operatorit

% (modul) Pjeséton vlerén né t€ majté me vlerén né té€ djathté dhe merr
pjesén g€ mbetet

++ (rritje) Rrit vlerén e operandit me nj€ njési

- (zvogélim) Zvogélon vlerén e operandit me nj€ njési
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Operatorét relacionalé

Operatorét relacionalé veprojné mbi dy vlera numerike dhe kthejné si rezultat njé vleré

logjike, n€ varési té€ relacionit mes operandéve. N¢€ tabelén mé poshté jepen kéto operatoré me

pérshkrimet pérkatése.

Operator

Pérshkrim

== (e barabarté)

Kthen vlerén true vetém nqgs dy operandét jané té

barabarté

'= (e ndryshme)

Kthen vlerén true vetém nqgs dy operandét jané té

ndryshém

> (mé e madhe)

Kthen vlerén true vetém ngs operandi majtas

&shté me 1 madh se operandi djathtas

>= (me e madhe, e | Kthen vlerén true vet€ém nqgs operandi majtas

barabarté) ésht€¢ mé 1 madh ose i1 barabarté me operandin
djathtas

< (mé e vogél) Kthen vlerén true vetém ngs operandi majtas
&shté me 1 vogél se operandi djathtas

<= (me e vogél, e | Kthen vlerén true vetém nése operandi majtas

barabarteé) éshté me 1 vogé€l ose 1 barabarté me operandin

djathtas.

Operatorét e biteve

Java pércakton njé set operatorésh qé veprojné né numra té plote, ose karaktere, t€¢ konvertuar

né paraqitjen binare t€ tyre. Mbi to kryen veprimet me bite. Operatorét e biteve jepen né

tabelén mé poshté.

Operatori Pérshkrimi
& (dhe) Ky operator kryen veprimin dhe mes biteve
| (ose) Ky operator kryen veprimin ose mes biteve
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~ (xor) Ky operator kryen veprim ose pérjashtuese
mes biteve

~ (komplementar) Ky operator kthen bitin komplementar te
bitit t&¢ dhéné

<< (shift majtas) Ky operator zhvendos né té€ majt€ me
numrin e pércaktuar nga operandi djathtas

>> (shift djathtas) Ky operator zhvendos bitet n€ t€ djathté, me
numrin e pércaktuar nga operandi djathtas

>>> (shift djathtas, shton | Ky operator bén zhvendosje né té djathté,

zero) por vlerén bosh e plotéson me zero.

Operatorét logjik

Operatorét logjik né€ Java jané t€ ngjashém me até€ té algjebrés sé Bool. Dy operandét né kéto

raste jané vlera logjike, ose krahasime mes vlerash gé gjithashtu kthejné njé vleré logjike.

Kéto operatoré paragiten né tabelén e méposhtme.

Operatori Pérshkrimi

&& (dhe) Ky operator kthen vlerén true kur t&€ dy pohimet jané té vérteta

|| (ose) Ky operator kthen vlerén true kur té paktén njéri pohim té jeté i
vérteté

! (mohim) Ky operator unar konverton true né false dhe false né true.

Operatorét e vlerédhénies

Kéto operatoré i japin vleré operandit né t€ majté, i cili duhet t€ jeté vet€ém variabél. Nuk

mund té€ pranohet njé shprehje apo konstante matematike si vleré né€ t€ majté té kétyre

operatoréve. K&to operanda jepen né detaje n€ tabelén mé poshtg.

Operato

ri

Pérshkrimi

Ky operator i cakton variablit majtas vleren rezultat djathtas
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+= Ky operator mbledh vleren e variablit majtas me vleren né té djathté, dhe ia jep

vleré t€ re variablit majtas

-= Ky operator zbret vleren e variablit majtas me vleren né té djatht€, dhe ia jep

vleré té re variablit majtas

*= Ky operator shumézon vleren e variablit majtas me vleren né té djathté, dhe ia

jep vleré té re variablit majtas

/= Ky operator pjes€ton vleren e variablit majtas me vleren né t€ djatht€, dhe ia jep
vleré té re variablit majtas

%= Ky operator pjes€ton vleren e variablit majtas me vleren né t€ djathté, dhe
pjesén e ploté ia jep vleré€ t€ re variablit majtas

<<= Ky operator bén zhvendosje majtas dhe ia cakton vleré t€ re variablit n€ t€ majté

>>= Ky operator bén zhvendosje djathtas dhe ia cakton vleré té€ re variablit né t&
majté

&= Ky operator kryen veprimin Dhe mes biteve, dhe ia jep vleré variablit né té
majté

A= Ky operator kryen veprimin Ose pérjashtuese mes biteve, dhe ia jep vleré

variablit n€ t€ majté

= Ky operator kryen veprimin Ose mes biteve, dhe ia jep vleré variablit né té

majté

Operatoré té tjeré

Operatori i kushtézimit

Ky operator njihet ndryshe si operatori trior. Ai konsiston né tre operanda, i pari €shté njé
shprehje logjike, né baz€ t€ vlerésimit t& té cil€s, kthen pérgjigje operatori. Nqs shprehja
€shté e vérteté kthehet si pérgjigje vlera e paré, pérndryshe kthehet vlera e dyté. Sintaksa e tij
éshté :

x = (shprehje logjike) ? vleral_ : vlera2
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Strukturat e kontrollit
Java pérdor t& gjitha instruksionet e kontrollit t&€ ekzekutimit t& gjuhés C, prandaj nése keni
programuar né gjuhét C ose C++ atéheré do jeni mésuar me kéto instruksione. Shumé gjuhé
programimi kané instruksione degézimi t€ ngjashme. Java pérdor :

o if - else

e while

e do-while

e for

e switch

T¢ gjith€ instruksionet e kushtézuara pérdorin nj€ kusht logjik pér t€ deg€zuar ekzekutimin e
programit. Njé shembull &shté shprehja e kushtézuar
A==B

Kjo shprehje pérdor njé operator relacional “= =* pér té€ paré nése vlera e A-s€ &shté njélloj
me vlerén e B-sé. Kjo shprehje kthen si vleré “true” ose “false” , pra e vérteté ose e gabuar.
Secili prej operatoreve relacionalé mund té pérdoret pér t€ prodhuar njé shprehje logjike. Vini
re q€ né Java nuk mund té pérdorni njé numér si vleré logjike. Né C dhe né C++ kjo gjé
lejohet. Né C++ njé numér jozero merret dhe si vleré “true” dhe zero merret si “false”. Ngs
doni té pérdorni njé vleré jo logjike né€ njé€ kusht logjik, né fillim duhet ta konvertoni até né

njé vleré logjike, duke pérdoré njé instruksion kushtézimi si psh if (a!=0)

Struktura if - else
Instruksioni 1 kushtézimit &shté instruksioni bazé pér t€ komanduar radhén e ekzekutimit té
programit. Instruksioni else €shté opsional, pra ju mund ta pérdorni ose jo até. Dy format e
kétij instruksioni jané :
if (shprehje-logjike)
instruksion
dhe
if (shprehje-logjike)
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instruksionl
else

instruksion2
Shprehja logjike duhet té prodhojé njé rezultat logjik (boolean). Instruksioni €shté ose njé
instruksion 1 thjesht€ g€ mbaron me njé simbol ““;” ose mund t€ jeté njé bllok instruksionesh
qé kufizohet nga dy kllapat ‘{* dhe ‘}’. Cdo her€ me fjalén instruksion do nénkuptojmé njé
instruksion t& vetém ose njé bllok instruksionesh. Eshté miré qé gjaté shkrimit t& kodit t&
zhvendosemi disa hapésira nga e djathta kur kemi nj€ instruksion brenda kushtit, n€ ményré
qé

té dallojmé se ku nis dhe ku mbaron instruksioni i kushtézuar.

Strukturat ciklike
Tre ciklet q€ pérdoren né Java jané : while, do — while dhe for. Ata b&jné t€ mundur
pérséritjen e instruksionit n€ bazé t&€ njé kushti logjik. Kur ky kusht ka vlerén “ false” atéheré
instruksioni brenda ciklit nuk ekzekutohet mé. Cikli while ka formén :
while (shprehje-logjike)

instruksion
Shprehja logjike vlerésohet né fillim té ¢do iteracioni té ciklit.
Cikli do- while ka formén :

do

instruksion

while (shprehje-logjike)
Diferenca e vetme mes while dhe do-while &éshté se instruksioni né ciklin do-while do
ekzekutohet té paktén njé heré edhe kur shprehja ka vlerén “false”. Kjo sepse né ciklin while
ngs kushti éshté “false” nuk hyn asnjéheré né cikél, kurse pér do-while kushti vlerésohet né
fund té ekzekutimit t€ instruksionit.
Cikli for performon njé€ inicializim para iteracionit t&€ paré. M€ pas paraget njé kontroll dhe né
fund t€ ¢do iteracioni ka nj€ rritje hapi. Forma e kétij cikli €shté :

for (inicializim;shprehje-logjike;hapi)
instruksion
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Secila prej zonave, inicializimi, shprehja-logjike ose hapi mund t€ jené edhe bosh. Shprehja
testohet para ¢do iteracioni, dhe sapo t€ rezultojé “false” ekzekutimi do ti kalohet
instruksionit pasardhés té ciklit for. Né fund t€ ¢do iteracioni ekzekutohet “hapi”. Cikli for né
pérgjithési pérdoret kur e dimé numrin e pérséritjeve té ciklit. Ju mund té pércaktoni disa
variabla brenda ciklit for, por kéto variabla duhet t€ jen€ t€ t€ njéjtit tip. Psh :

for (int i =@, j = 1; i < 10 & j != 11; i++, Jj++)
// trupi i ciklit

Deklarimi int brenda for mbulon dhe variablin i dhe variablin j. Kjo éshté veganti e ciklit for

dhe jo e t&€ gjithé cikleve té tjeré.

Instruksionet break dhe continue

Instruksioni break realizon daljen para kohe nga cikli pa ekzekutuar instruksionet q¢ mbeten.
Instruksioni continue realizon ndérprerjen e ekzekutimit nga iteracioni i ciklit dhe vazhdon
me ekzekutimin e hapit pasardhés.

Instruksioni switch

Instruksioni switch klasifikohet si nj€ instruksion zgjedhjeje. Njé instruksion switch zgjedh
cilén pjesé té kodit t& ekzekutojé n€ varési t€ vlerés qé€ ka shprehja qé shqyrton.

Switch ka formén :

switch(shprehje) {

case vleral :
instruksion;
break;

case vlera2 :
instruksion;
break;

case vlera3 :
instruksion;
break;

case vlera4d :
instruksion;
break;

case vlera5 :
instruksion;
break;
//

default:
instruksion;
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Instruksioni switch krahason vlerén e shprehjes me vlerat pérkatese pér ¢do case. Ngs gjen
njé€ vleré qé€ 1 korrespondon atéheré ekzekuton instruksionet e atij blloku té vlerés pérkatése.
Pérndryshe ekzekutohet instruksioni default. Vini re pérdorimin e instruksionit break né€ fund
té ¢do case. Kjo realizon kalimin e ekzekutimit né fund t€ switch. Pérdorimi i1 break éshté
opsionale, por shpesh ndértohet né két€ ményré. Instruksioni i fundit default nuk ka nj€ break
sepse nuk do kishte ndonjé efekt , gjithsesi ekzekutimi do vazhdonte né pikén ku mbaron
switch. Ky instruksion €sht¢ metoda mé e miré pér t€ implementuar njé zgjedhje

shumévlereshe, por kérkon njé vleré té tillé si int ose char.

Leksioni 5

Klasat e numrave, karakter, dhe String
Klasat e numrave
Zakonisht pér té ruajtur t€ dhéna numerike, pérdoren variabla q€ 1 pérkasin tipave primitive,

si int, float, double, et;.

Shembull
int 1 = 5000;
float gpa = 13.65;

double mask = 0Oxaf;

Java ofron edhe klasat pérkatése pér secilin tip primitiv. Emértimet kétyre klasave pérkojné
me tipat primitive : Integer, Long, Byte, Double, Float, Short. Té gjitha kéto klasa jané
nénklasa t€ klas€s pérfshirése Number.

Objekti 1 njé klasé numerike pérmban numrat respektive t€ tipit primitiv. Gjaté pérdorimit té
kétyre klasave, mjafton té jepni si argument konstruktorit numrin pérkatés, dhe do keni objekt
g€ ka si vler€é po at€ numér. Klasa Number dhe nénklasat e saj jané pjesé e paketés

java.lang.
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Shembull
public class KlasatNumerike {
public static void main(String args[]) {
Integer x = 5; // vendos int ne nje objekt te klases Integer
X = X + 10; // kthen ne int nga objekti Integer
System.out.println(x);

Né console :

15

Klasa karakter

Gjaté punés me elemente karakter, zakonisht pérdoret tipi primitiv char.

Shembull

char ch = 'a';

// Unicode shkronjen e madhe Greek omega

char uniChar = "\u@39A';

// tabele me karaktere

char[] charArray ={ 'a', 'b', 'c', 'd', 'e' };

Java ofron njé klasé t&€ posatshme Character, q¢ pérmban objekte me t€ dhénat primitive
karakter. Klasa Character ofron njé numér metodash pér t€ modifikuar t€ dhéna karakter. Njé
objekt 1 késaj klasa krijohet népé€rmjet konstruktorit t€ klas€s, q€ merr si parametér njé

karakter.

Character ch = new Character('a');
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Kompilatori né Java krijon njé objekt karakter edhe né raste kur duhet paraqitur t€ dhénat si

objekt dhe jo si primitivé, ai e konverton automatikisht né objekt t€ Character.

Shembull

// primitiva char 'a

// 1 vendoset nje objekti te klases Character
Character ch = 'a’';
// primitiva 'x' kalon si objekt si parameter per metoden test,

// vlera kthyese do jete primitiva char 'c

char ¢ = test('x");

Mg poshté jepen metodat e klasés Character.

Metoda Pérshkrimi
isLetter ( ) Pércakton nése karakteri me t€ cilin thirret €shté shkronjé.
isDigit ( ) Pércakton nése karakteri me té cilin thirret €shté shkron;jé.

isWhitespace( ) | Pércakton nése karakteri me té cilin thirret €shté hapsire.

isUpperCase( ) Pércakton nése karakteri me t€ cilin thirret éshté shkronjé e madhe

isLowerCase( ) Pércakton nése karakteri me té cilin thirret éshté shkronjé e vogél

toUpperCase( ) Kthen si pérgjigje shkronjén e madhé t€ karakterit me té cilen €shté

thirré

toLowerCase( ) Kthen si pérgjigje shkronjén e vogél t€ karakterit me t€ cilén éshté
thirré

toString ( ) Kthen njé objekt String q€ pérfagson karakterin me té cilin u thirr.

Klasa String
Radhét e karaktereve, ose ndryshe String, pérdoren gjerésisht n€ programim. Né Java ato

trajtohen si objekte. Java ofron klasén String pér te kryer veprime me radhé karakteresh.
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Krijimi i objekteve String

Meényra mé e thjeshté pér t€ krijuar objekte String, éshté pércaktimi i njé vlere, psh :

String prsh = "Pershendetje!";

Kurdo gé kompilatori ndesh njé radhé karakteresh, ai e konverton né njé objekt String, né
kété rast radhén “Pershendetje®.

Si me ¢do objekt tjetér, mund t€ krijohen objekte String duke pérdoré fjalén ¢elés new, si dhe
konstruktorin e klasés. Klasa String ka 11 konstruktoré, g€ ofrojné mundési krijimi String nga

disa burime t€ ndryshme, si psh radhé karakteresh.

Shembull
public class StringDemo {
public static void main(String args[]) {
char[] helloArray = { 'h', 'e', '1', '1', 'o", ".' };
String helloString = new String(helloArray);
System.out.println( helloString );

Né console :

hello.

Gjatésia e stringes
Metoda qé pérdoret pér t€ numéruar gjatésiné e objektit t€ klas€s String &sht€é metoda

length ( ).Kjometodé€ kthen si vleré numrin e karaktereve qé mban stringa e dhéné.

Shembull

public class StringDemo {
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public static void main(String args[]) {
String palindrome = "Dot saw I was Tod";
int len = palindrome.length();

System.out.println( "String Length is : + len );

Né console :

String Length is : 17

Lidhja e stringave

Klasa String pérmban njé metodé€ pér lidhjen e dy stringave:

stringl.concat(string2);

Kjo metodé concat kthen si vleré stringén e re, bashkim té dy stringave. Kjo metodé mund té
pérdoret edhe pér radha literal :

"My name is ".concat("Ruth");

Njé ményré e thjeshté pér te bashkuar stringat éshté pérdorimi 1 operatorit +

"Hello," + " world" + "I"

g¢€ né fakt i bashkon kéto stringa né :

"Hello, world!"

Formatimi i stringave

Metodat printf() dhe format() afishojné rezultatin t&€ formatuar. Klasa String ka metodén e saj
format () e cila kthen si rezultat njé objekt String.

Pérdorimi 1 metodés format lejon ripérdorimin e stringes s€ formatuar, ndryshe nga afishimi

vetém njéheré 1 saj.

Shembull

Né vend té :
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System.out.printf("Vlera e numrit me presje eshte +
"%f, ndersa vlera e numrit te plote eshte " +
"variabli %d, dhe stringa " +
"is %s", 2.33, 63, "a2d423s");

mund t€ shkruani :

String fs;

fs=String.format("Vlera e numrit me presje eshte " +

"%f, ndersa vlera e numrit te plote eshte

"variabli %d, dhe stringa " +

"is %s", 2.33, 63, "a2d423s");
System.out.println(fs);

dhe variablin fs mund ta ripérdorni pérseri né kod.

Leksioni 6

Metodat

Nj€ metod€ n€ Java &éshté nj€ set instruksionesh t€ grupuara pér t€ performuar njé veprim apo
pérllogaritje. N€ két€ leksion do trajtohen metodat mé gjerésisht, duke krijuar metoda té reja,
té cilat mund té ken€ parametra mbi té cilét kryejné€ veprimet.
Krijimi i njé metode
Jepet shembulli i m€poshtém i cili paraget sintaksén e njé metode :
public static int emriMetodes(int a, int b) {
// instruksionet
return 1;
}
N¢é kété shembull vémé re :
e public static - €shté modifikues qé€ pércakton se kjo metodé ka akses public dhe éshté
metodé¢ statike. K&to modifikues jané opsional
e int — tipi 1 vlerés kthyese. Kur metoda nuk kthen asnjé rezultat, at€heré dalja shénohet

void.
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e cmriMetodes — emri 1 metodés, i cili zakonisht duhet t€ jeté orientues pér veprimet qé
kryen metoda.
e a, b — parametrat pér metodén. Kur metoda nuk merr parametra, at€heré brenda

kllapave t€ rrumbullakéta nuk ka asnjé shénim.

Shembull
Kodi i méposhtém pérmban njé metodé maximum, e cila merr dy parametrat nl dhe n2 dhe
kthen si rezultat mé t&€ madhin mes tyre.
/** kjo metode kthen me te madhin mes dy numrave te dhene */
public static int maximum(int nl, int n2) {
int max;
if (n1 > n2)
max = n2;
else
max = nl;

return max;

Thirrja e njé metode
Pér té ekzekutuar instruksionet e njé metode, duhet thirré metoda. Ka dy ményra si mund t&
thirret nj& metodé: ndryshe thirret kur metoda kthen njé€ vleré, dhe ndryshe kur metoda nuk
kthen vleré. Procesi 1 thirrjes s€ metodés €shté i thjeshté : Kur programi thérret metodén,
kontrolli 1 ekzekutimit i kalon metodés sé€ thirrur. Kjo metodé ekzekuton instruksionet e saj,
dhe mund té kalojé€ kontrollin né dy ményra :

e kur ekzekutohet instruksioni return, duke kthyer nj€ vleré rezultat

e kur arrin n€ kllapén mbyll€se te metodés, dhe nuk kthehet asnjé vleré rezultat
Jepen shembulli mé poshté kur metoda nuk ka vleré kthyese:
afisho("Kjo eshte java ne Unishk");
dhe rasti kur metoda ka vleré kthyese:

int rezultati = shuma(6, 9);
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Shembull

Programi mé poshté llogarit minimumin mes dy numrash dhe afishon kété rezultat. Llogaritja
kryhet népérmjet njé metode.

public class Minimum {

public static void main(String[] args) {

int a = 11;
int b = 6;
int ¢ = LlogaritMin(a, b);

System.out.println("Vlera me e vogel = " + C);

}
/** kthen minimumin mes dy numrave te dhene */
public static int llogaritMin(int nl1, int n2) {
int min;
if (n1 > n2)
min = n2;
else
min = nl;

return min;

}

Né console:

Vlera me e vogel = 6

Fjala celés void
Fjala celés void pérdoret kur metoda nuk kthen asnjé vleré si rezultat, por thjesht bén

afishime ose veprime tjera pa arrité n€ vleré kthyese.

Shembull
Né kété shembull metoda pércakton rendin e njé pike t€ dhéné, por nuk kthen vleré.

public class ShembullVoid {
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public static void main(String[] args) {
renditje(255.7);
}
public static void renditje(double pika) {
if (pika >= 202.5) {
System.out.println("Rendi:A1");
}telse if (pika >= 122.4) {
System.out.println("Rendi:A2");
}else {
System.out.println("Rendi:A3");

Né console :

Rendi:Al

Parametrat e njé metode
NEé rastin kur metoda ka parametra, ato do jené€ té pércaktuar né deklarimin t&€ metodés. Vini
re se rendi 1 parametrave tek deklarimi i metod€s do jeté i njéjt€ me rendin e argumentave né

thirrje.

Shembull
N¢é kété shembull jané ndérruar vlerat e variablave a dhe b, por ky ndérrim ka ndodhé vetém

brenda metodés, jashté saj kéto vlera jané pérséri n€ variablat lokal a dhe b, t€ pa modifikuar.

public class Nderrim {

public static void main(String[] args) {
int a = 30;
int b = 45;

38 | Sidita Duli



Leksione né Java 2019

System.out.println("Para nderrimit, a = "+ a + " and b = " + b);
// thirrje e metodes
swapFunction(a, b);

System.out.println("\n**Vlerat jane nderruar**:");

System.out.println("Pas nderrimit, a = " + a + " dhe b = " + b);
}
public static void swapFunction(int a, int b) {

System.out.println("Para nderrimit (ne metode), a = " + a + " b =
"+ b);

// nderrim mes nl dhe n2

int c = a;

a = b;

b =c;

System.out.println("Pas nderrimit (ne metode), a =" + a + " b =
"+ b);

}

Né console:

Para nderrimit, a = 30 and b = 45

Para nderrimit (ne metode), a = 30 b = 45
Pas nderrimit (ne metode), a = 45 b = 30
**V1lerat jane nderruar**:

Pas nderrimit, a = 30 dhe b = 45

Mbivendosja e metodave

Njé klas€é mund t€ keté dy ose mé shumé metoda me t€ njéjtin emér por me parametra té
ndryshém. Ky efekt quhet ndryshe mbivendosje metode (overloading). Kur dy metoda kané
t& njéjtin emér metode, tip apo numér parametrash, por ndodhen né klasa t& ndryshme,

atéheré efekti éshté mbishkrim metode (overriding).
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Shembull

Né kété shembull llogaritet minimumi i dy numrave té plote, dhe minimumi i dy numrave me
presje. Do krijohen dy metoda t€ ndryshme, por me t€ njéjtin emér, meqé veprimi €shté i
njéjte.

public class Overloading {

public static void main(String[] args) {

int a 11;

int b

6;

double c = 7.3;

double d = 9.4;

int resultl = minimum(a, b);

// 1 njejti funksion por me parametra te ndryshem

double result2 = minimum(c, d);

System.out.println("Vlera minimale + resultl);

+ result2);

System.out.println("Vlera minimale
}
// per numrat e plote
public static int minimum(int nl1, int n2) {
int min;
if (n1 > n2)
min = n2;
else
min = nl;
return min;
}
// per numrat me presje
public static double minimum(double nl1l, double n2) {
double min;

if (n1 > n2)
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min = n2;
else
min = nl;

return min;

Né console:

1l
)]

Vlera minimale

1l
N
w

Vlera minimale

Pérdorimi i argumentave command-line
Gjaté ekzekutimit t€ programit né Java né command-line, mund t€ kalojmé argumente pér

metodén main. Kétu marrin kuptim edhe String args[] e vendosur pér ¢do deklarim t€ main.

Shembull
N¢é kété program, do afishohen argumentet e kaluar nga command-line.
public class CommandLine {
public static void main(String args[]) {
for(int i = @; i<args.length; i++) {

System.out.println("args[" + 1 + "]: + args[i]);

}
Thirrja ne command-line do jete :

$java CommandLine this is a command line 200 -100

Né console :

|args[9]: this
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args[1]: 1is
args[2]: a
args[3]: command
args[4]: line
args[5]: 200
args[6]: -100

Konstruktori

Metoda e posatshme pér krijimin e nj€ objekti t€ nj€ klase quhet ndryshe konstruktor 1 klasés.
Ai ka té nj€jtin emér me emrin e klasés dhe nga sintaksa ngjan me metodé, por nuk ka tip
daljeje, dhe as pércaktim void. Roli i tij Eshté té japé vlerat fillestare variablave t& instancés té
klasés, ose t€ kryejé ndonjé proceduré tjetér inicializuese. Cdo klasé ka njé konstruktor té
gatshém, i cili nuk ka parametra. N€ rastin kur programuesi shton njé konstruktor té njé klasé,

atéheré konstruktori i gatshém nuk mund té pérdoret.

Shembull
Rasti mé& poshté tregon implementimin e njé konstruktori pa parametra. Zakonisht
konstruktori ka parametra, mundésisht aq sa ka klasa variabla t€ instancés.

public class Ore {
String modeli;
String ngjyra;

public Ore() {

modeli="";

ngjyra="";
}

public static void main(String []Jargs) {
/* Krijimi i objektit */
Ore ol = new Ore();
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Fjala celés this

Fjala this pérdoret pér té referencuar objektin me té cilin éshté thirré metoda ose konstruktori.
Kjo fjalé pérdoret vetém brenda metodave jo statike. Parimisht, ajo shérben pér té€ diferencuar
variablat e instancé€s prej variablave lokal€, nése kané t€ nj&jtin emér brenda njé metode.

class Student {
int mosha;
Student(int mosha) {
this.mosha = mosha;

}

Shembull
public class FjalaThis {
// variabli i instances num

int num = 10;

FjalaThis() {
System.out.println("Ky eshte nje shembull perdorimi i
fjales this");
}
FjalaThis(int num) {
// thirrja e konstruktorit te gatshem
this();
// ne te majte eshte variabli i instances, djathtas
eshte variabli lokal
this.num = num;
}
public void afishim() {
// variabli lokal num
int num = 20;

System.out.println("Ky objekt ka statusin "+ this.num);
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}

public static void main(String[] args) {
// inicializimi i nje objekti te klases
FjalaThis objl = new FjalaThis();
// thirrja e metodes afishim
objl.afishim();
// Kalimi i nje vlere nepermjet konstruktorit
FjalaThis obj2 = new FjalaThis(30);
// Thirrja e metodes afishim

obj2.afishim();

Né console :

Ky eshte nje shembull perdorimi i fjales this
Ky objekt ka statusin 10
Ky eshte nje shembull perdorimi i fjales this

Ky objekt ka statusin 30

Metoda finalize ( )
Metoda finalize bén finalizimin e objekteve pasi jané€ pérdore. Ajo siguron fshirjen finale té
tyre nga garbage collector. Né rastet kur hapet njé skedar, duhet siguruar se do kryhet me
sukses mbyllja e tij. Pér t&€ shtuar finalizer ne njé klas€, duhet pércaktuar metoda, dhe gjaté
ekzekutimit do e thérras€ automatikisht kur do fshihen objektet e klas€s. Brenda késaj metoda
do shénohen veprime qé kryhen para fshirjes s€ objekteve. Sintaksa e késaj metode éshté :
protected void finalize( ) {

// Instruksionet e metodes shenohen ketu

}

Fjala gelés protected shénohet pér t€ penguar akses té ploté pér kété metodE.
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Leksioni 7

Tabelat né Java
Java ofron strukturén e t€ dhé€nave tabelé (matric€) e cila ruan elemente té t€ njéjtit tip, né
ményré sekuenciale né hapésira me madhési fikse. Njé tabelé pérdoret pér t€ ruajtur njé
numér t€ caktuar variablash té t€ njéjtit tip. Né vend qé t€ deklarohen variabla individual€ si
numerl, numer2...numer99, deklarohet njé variabél tabel¢ me numra, té cilét pérfagésojné
variablat numer[0], numer[1]..numer[99]. Né kété leksion do trajtohen raste deklarimi t&

tabelave, krijimit t€ tyre, si dhe procesimi i vlerave qé pérmbajné.

Deklarimi i njé tabele
Pér té€ pérdoré njé tabelé né€ program, ajo duhet deklaruar mé paré duke specifikuar tipin e té

dhénave qé do ruajné tabela dhe madhe si dhe identifikuesin e saj.

Sintaksa
tip[] tabele; // versioni me i perdorur
ose

tip tabele[]; // funksionon, por jo shume i pérdorur

Krijimi i njé tabele

Njé objekt tabele krijohet népérmjet operatorit new, me sintaksén e méposhtme:

Sintaksa

tabele = new tip[nrElementesh];

Ky instruksion bén dy veprime njéherésh:

-krijon njé€ tabelé duke pérdoré new tip[nrElementesh]

-1 cakton referencén tabele tabelés s€ re

Deklarimi i njé tabele, krijimi i tabel€s dhe caktimi i referencé€s mund té pérmblidhen né njé
instruksion té vetém :

tip[] tabele = new tip[nrElementesh];

Né ményré alternative, tabela mund té deklarohet dhe incializohet :
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tip[] tabele = {vlera@, vleral, ..., vlerak};
Elementét e tabelés aksesohen népérmjet indeksit té tabelés. Ky indeks nis mé vlerén zero pér

elementin e paré€ né tabelé.

Shembull
Deklarimi dhe krijimi i njé tabele mund té pérmblidhet né€ kété instruksion :

double[] tab = new double[10];

Pérpunimi i té dhénave té tabelés
Gjaté pérpunimit t& elementéve t€ tabel€s, shpesh pérdoren cikli for ose cikli foreach, sepse

njihet paraprakisht numri i t€ dhénave té tabelés.

Shembull
Shembulli mé poshté llogarit shumén dhe maksimumin e elementeve té tabelés
public class TestArray {
public static void main(String[] args) {
double[] tab = {1.9, 2.9, 3.4, 3.5};
// afishimi i elementeve te tabeles
for (int i = @; i < tab.length; i++) {
System.out.println(tab[i] + " ");
}
// mbledhja e elementeve te tabeles

double total = 0;

for (int i = 0; i < tab.length; i++) {
total += tab[i];
}
System.out.println("Shuma e elementeve eshte " + total);
// gjetja e elementit maksimal

double max = tab[@];
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for (int i = 1; i < tab.length; i++) {
if (tab[i] > max) max = tab[i];
}

System.out.println("Maksimumi eshte

+ max);

}

Né console:

1.9
2.9
3.4
3.5
Shuma e elementeve eshte 11.7

Maksimumi eshte 3.5

Shembull
Né shembullin e dhéné, elementet e tabelés afishohen duke pérdoré njé cikél for.
public class TestArray {
public static void main(String[] args) {
double[] tab = {1.9, 2.9, 3.4, 3.5};
// afishimi i elementeve
for (double element: tab) {

System.out.println(element);

}
}
}
Né console :
1.9
2.9
3.4
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3.5

Kalimi i njé tabele si parametér metode
Ashtu si¢ mund té€ kalohen tipa primitive, ashtu kalohet edhe njé tabel€ né metod€. Shembulli

1 méposhtém afishon elementét e njé tabele me numra té ploté.

Shembull
public class TestArray {
public static void main(String[] args) {
int[] tab = {9, 2, 4, 3};
afishoTabelen(tab);
}
public static void afishoTabelen(int[] t) {
for (int 1 = 0; i < t.length; i++) {
System.out.print(t[i] + " ");

}

Né console :

9243

Tabela si njé vleré kthyese e metodés
Metoda gjithashtu mund t€ kthejé njé tabel€. Né shembullin e méposhtém, metoda kthen
tabelén e kundért me tabelén qé hyn si parametér.
Shembull
public class TestArray {
public static void main(String[] args) {
int[] tab = {9, 2, 4, 3};
afishoTabelen(tab);

int []tabKundert=reverse(tab);
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System.out.println("\nTabela e permbysur : ");
afishoTabelen(tabKundert);
}
public static void afishoTabelen(int[] t) {
for (int 1 = 0; i < t.length; i++) {
System.out.print(t[i] + " ");

}
public static int[] reverse(int[] t) {

int[] result = new int[t.length];
for (int i = @, j = result.length - 1; i < t.length;
i++, j--) {
result[j] = t[i];
}

return result;

}

Né console :

9243
Tabela e permbysur :

3429

Klasa Arrays
Né paketén java.util ndodhet klasa e gatshme Arrays, e cila pérmban disa metoda statike pér
renditjen dhe kérkim elementi n€ tabel€. Kéto metoda jané overloaded pér ¢do tip primitiv t&

numrave. Pérshkrimi i tyre béhet né tabelén mé poshté.

Metoda té klasés Arrays

public static int binarySearch(Object[] a, Object key)
Kjo metod€ kérkon né tabelén e dhéné si pametér, e cila jepet me elemente Object, por qé

mund té jené Byte, Int, Double, etj, pér elementin e dhéné key. Algoritmi i pérdorur éshté
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kérkimi binar. Tabela duhet t€ jeté e renditur paraprakisht. Vlera kthyese éshté indeksi ku

ndodhet elementi key, dhe ngs nuk gjendet né€ tabel€ kthen vlerén -1.

public static boolean equals(long[] a, long[] a2)
Kjo metodé kthen vlerén true ngs dy tabelat a dhe a2 jané té€ barabarta, dmth pérmbajné té
njéjtin numér elementesh, si dhe elementet korespondues jané dy e nga dy njélloj. Tabelat

mund té€ pérmbajné vlera primitive si byte, short, int, et;.

public static void fill(int[] a, int val)
Kjo metod€ i cakton vlerén e dhéné val ¢do elementi t& tabel€s. Tabela mund té€ pérmbajé

vlera primitive float, short, apo elemente té klasave Byte, Double, et;.

public static void sort(Object[] a)
Kjo metodé rendit tabelén me objekte sipas rendit rrit€s, duke u nisur nga vlera e elementeve

té tabelés. Kjo metodé éshté overriden pér Byte, short, Int, et;.

Leksioni 8

Sintaksa e shprehjeve té rregullta
Java ofron paketén java.util.regex pér t€ kontrolluar shprehjet e rregullta me njé pattern
(model, shabllon). Njé shprehje e rregullt €sht€ njé sekuencé e vecanté karakteresh qé
ndihmon né gjetjen e nj€ stringe ose nj€ njé grup stringash, duke pérdoré njé sintaks€ pattern.
Kéto shprehje mund té pérdoren pér té€ kérkuar, edituar dhe pérpunuar tekst dhe t€ dhéna.
Paketa java.util.regex konsiston kryesisht né kéto tre klasa:

e Klasa Pattern - Njé objekt Pattern éshté njé paraqitje e njé shprehjeje t€ rregullt. Kjo
klas€ nuk ofron konstruktor publik. Pér t€ krijuar njé pattern, duhet té thirret metodat
compile( ) té cilat jané statike dhe publike, dhe kthejné si rezultat njé objekt Pattern.
Kéto metoda marrin njé shprehje té rregullt si argument.

e Klasa Matcher - Njé objekt Matcher interpreton njé pattern dhe kryen njé veprim
kundrejt stringés input. Klasa Matcher nuk ka konstruktor publik. Objekti Matcher

merret nga thirrja e metodés matcher( ) mbi nj€ objekt Pattern.
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e Klasa PatternSyntaxException — Njé objekt i tillé€ €shté nj€ pérjashtim 1 pakontrolluar

g€ tregon njé gabim sintakse né njé pattern shprehje té rregullt.

Grupimet e karaktereve

Karakteret n€ njé shprehje mund té trajtohen si nj€ njési e vetme. Ké&to grupe jané krijuar
duke vendosur karakteret e grupuara brenda kllapave. Pér shembull, shprehja e rregullt
(mace) krijon njé grup qé pérmban shkronjat m, a, ¢, dhe e.

Kéto grupime numérohen duke numéruar kllapat hapése, nga e majta né t€ djathé. N&
shprehjen ((A)(B(C))) jané kéto grupe :

((A)YB(C))

o (A

(B(C))

¢ (©

Pér té gjeté sa grupe jané né njé shprehje, thirret metoda groupCount me njé objekt Matcher. Kjo
metod€ kthen si vleré njé numér int, 1 cili €sht€ numri 1 grupeve prezent né shprehje. Grupi
zero &shté njé grup special i cili pérfagé€son krejt shprehjen. Ky grup nuk pérfshihet né

numrin e grupeve.

Shembull

import java.util.regex.Matcher;

import java.util.regex.Pattern;

public class RegexMatches {

public static void main( String args[] ) {

// String ge kontrollohet per pattern
String line = "Ky artikull eshte shenuar si QT3000! 0OK?";
String pattern = "(.*)(\\d+)(.*)";
// krijimi i objektit pattern
Pattern r = Pattern.compile(pattern);
// Krijimi i objektit matcher

Matcher m = r.matcher(line);
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if (m.find( )) {

System.out.println("U gjet kombinimi:
System.out.println("U gjet kombinimi:
System.out.println("U gjet kombinimi:

+ m.group(9) );

+ m.group(1) );

+ m.group(2) );

telse {

System.out.println("Nuk ka kombinime");

Né console:

U gjet kombinimi: Ky artikull eshte shenuar si QT3000! OK?

U gjet kombinimi: Ky artikull eshte shenuar si QT300

U gjet kombinimi: ©

Sintaksa e shprehjeve té rregullta

N¢é tabelén e méposhtme Eshté njé listé

Shprehjet | Matches
A Match pér fillimin e rreshtit
S Match pér fundin e rreshtit
Match pér ¢do karakter pérvec rreshtit t€ ri. Pérdorimi i opsionit m, lejon
té jeté match edhe pér rreshtin e ri.
[...] Match ¢do karakter n€ kllapa
[~...] Match per ¢do karakter qé nuk €shté né kllapa.

\a Fillimi i stringes.

\z Fundi i stringes.

\Z Fundi i stringes pérvec rreshtit t€ fundit t& lejueshém.
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re* Match 0 ose asnjé raste t€ shprehjes paraardhése.
re+ Match 1 ose mé tepér rasté t€ shprehjes paraardhése
re? Match 0 ose 1 raste té shprehjes paraardhése.
re{ n} Match saktésisht n raste t€ shprehjes paraardhése.
re{ n,} Match n ose mé€ shumé raste té shprehjes paraardhése.

re{ n, m}

Match té paktén n dhe t€ shumtén m raste t&€ shprehjes paraardhése.

al b Match ose a ose b.

(re) Grupon shprehjet e rregullta dhe kujton tekstin e rastisur.
(?: re) Grupon shprehjet e rregullta pa kujtuar tekstet e rastisur.
(?> re) Match pattern t€ pavarura pa shénim.

\w Match karakteret e fjalés

\W Match karakteret jo té fjalés.

\s Match hapsirat, tab, rresht i ri, etj.

\s Match karakteret jo hapsiré.

\d Match pér shifrat 0-9

\D Match karakteret jo shifrore.

\a Match fillimin e string.

\2z Match fundin e string. Ngs ekziston njé€ rresht i ri, match pérkon para
kétij rreshti.

\z Match fundin e string.

\G Match piken ku mbaroi match paraardhés.

\n Referencé g€ nxé grupimin e n’te.

\b Match kufinjté e fjaléve kur éshté jashté kllapave. Match backspace kur
€shté brenda kllapave.

\B Match kufinjté e jo-fjaléve.

\n, \t Match rreshtin e ri, carriage return dhe tab.
\Q Shmang ¢do karakter deri tek \E
\E Shmang cilésimet g€ fillojné me \Q

53 |

Sidita Duli

2019




Leksione né Java 2019

Leksioni 9

Klasat e brendshme dhe klasat anonime

Klasa e ndérmjetme (nested class)

N¢ Java &éshté e mundur qé edhe metodat edhe variablat e klasave mund t€ jené pjes€ edhe té
klasave tjera. Java lejon shkrimin e njé klase brenda njé klase tjetér. Klasat q€ shkruhen
brenda klasés tjetér quhet klas€ e ndérmjetme (nested class) dhe klasa q€ e pérfshin até quhet

klasé e jashtme.

Sintaksa
Sintaksa e klasave t€ ndérmjetme jepet mé poshté:

class Outer_Demo {
class Nested Demo {

}
}

Klasat e ndérmjetme ndahen né dy tipa:

e Klasat e ndérmjetme jo statike- kéto klasa kané variabla t&€ instancés dhe metoda

jo-statike.

e Klasat e ndérmjetme statike- kéto klasa kan€ element€ statik.
Klasa e brendshme (inner class)
Klasat e brendshme jané njé mekanizém sigurie né Java. Nuk mund t€ kemi njé klasé me
akses private, por mund t€ kemi njé klasé si element i nj€ klase tjetér. Me kété rast, klasa e
brendshme mund t€ béhet private. Llojet e klasave té brendshme jané si mé poshté :

o Klasé e brendshme (basic)

e Klasé e brendshme né metodé lokale

e Klasé e brendshme anonime
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Klasa e brendshme standard
Eshte e thjeshté t€ krijohet njé klasé e brendshme. Mjafton t€ shkruhet kodi i1 njé klase brenda
nj€ klase tjetér. Nj€ klasé e brendshme mund té deklarohet si klas€ private, q€ do t&€ pengojé

aksesimin e objekteve t€ saj jashté klasés.

Shembull
N¢é két€ shembull éshté krijuar nj€ klasé e brendshme private, e cila do aksesohet népérmjet

klasés sé€ jashtme.

class Outer_Demo {
int num;
//klasa e brendshme
private class Inner_Demo {
public void afisho() {

System.out.println("Afishime nga klasa e brendshme");

}

// Aksesimi i klases se brendshme
void afisho_I() {
Inner_Demo inner = new Inner_Demo();

inner.afisho();

public class My class {
public static void main(String args[]) {
// objekti i klases se jashtme

Outer_Demo outer = new Outer_Demo();
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// aksesimi i klases se brendshme nga klasa e jashtme

outer.afisho _I();

}

Né console :

Afishime nga klasa e brendshme

Aksesimi i elementéve privaté
Si¢ u pérmend mé lart, klasat e brendshme pérdoren edhe pér t€ kycur elementét privaté té njé

klase. Supozoni se nj€ klasé€ ka njé element privat.

Shembull
N¢é két€ shembull béhet e mundur shkrimi i1 njé klase t€ brendshme, me njé metod€ private,
psh getNr, dhe njé¢ metodé q€ kthen kété element privat, dhe shkrimi i nj€ klase tjetér, qé do
lexojé kété element privat t& klasés s€ brendshme. Pér t€ inicializuar klasén e brendshme,
duhet t€ inicializohet klasa e jashtme, duke krijuar njé objekt té klas€s sé€ jashtme.
class Outer_Demo {

// Elementi privat ne klasen e jashtme

private int num = 175;

// klasa e brendshme

public class Inner_Demo {
public int getNr() {
System.out.println("Po kthehet nga klasa e brendshme
nr : "+num);

return num;

}
public class My class2 {
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public static void main(String args[]) {
// Inicializimi i klases se jashtme
Outer_Demo outer = new Outer_Demo();

// Inicializimi i klases se brendshme

Outer_Demo.Inner_Demo inner = outer.new Inner_Demo();

System.out.println("Ne klasen demo :

Né console :

"+inner.getNr());

Po kthehet nga klasa e brendshme nr : 175
Ne klasen demo : 175

Klasa e brendshme né metodé lokale

N¢ Java &éshté e mundur té€ shkruhet nj€ klasé brenda njé metode dhe kjo t€ cilésohet si njé€ tip

lokal. Si variablat lokal, zona e klas€s sé brendshme €shté vet€ém zona brenda metodé€s. Njé

klasé e tille mund t€ inicializohet vetém nga brenda metodés ku €shté pércaktuar klasa e

brendshme.

Shembull

Né kéteé shembull &shté krijuar dhe inicializuar njé klasé brenda njé metode lokale

my_ Method.
public class Outerclass {
// metoda e klases se jashtme
void my Method() {
int num = 23;
// klasa e brendshme ne metode lokale
class MethodInner_Demo {

public void print() {
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System.out.println("Kjo eshte klasa e brendshme

"+num) ;
}
} // fundi i klases se brendshme
// aksesimi i klases se brendshme
MethodInner_Demo inner = new MethodInner_Demo();
inner.print();
}
public static void main(String args[]) {
Outerclass outer = new Outerclass();
outer.my_Method();
}
}

Né console:

Kjo eshte klasa e brendshme 23

Klasat e brendshme anonime

Njé klasé e brendshme mund t€ deklarohet pa pércaktuar emrin. Kjo tekniké njihet ndryshe si
deklarim i klasés sé brendshme anonime. N¢€ rastin e klas€s sé brendshme anonime, deklarimi
dhe inicializimi kryhet n€ t€ njéjtén kohé. Zakonisht kjo tekniké pérdoret kur duhen

mbishkruar metodat e njé€ klase ose njé ndérfaqeje.

Shembull
abstract class AnonymousInner {

public abstract void mymethod();
}

public class Outter class {
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public static void main(String args[]) {
AnonymousInner inner = new AnonymousInner() {
public void mymethod() {

System.out.println("Shembull per klasen anonime");

}s

inner.mymethod();

Né console :

Shembull per klasen anonime

Klasa anonime si argument i njé metode
Né pérgjithési, né qofté se metoda pranon si argument njé objekt, njé ndérfage ose njé klasé
abstrakte, at€heré mund t€ implementohet njé ndérfage, zgjerohet njé klas€ abstrakte ose 1
kalohet nj€ objekt metodés. Ngs €shté nj€ klas€, at€éheré mund t€ kalojmé tek metoda. N¢ té
tre rastet, mund t€ kalohet njé klasé anonime e brendshme si argument tek njé metodg¢.
Shembull
//nderfaqja
interface Mesazh {

String sms();
}
public class My_class {
//metoda ge pranon si argument nje klase anonime

public void afishoMesazh(Mesazh m) {

System.out.println(m.sms() +

}

public static void main(String args[]) {

---- Shembull i klases se brendshme si argument");
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// Inicializimi i klases

My class obj = new My _class();

// kalimi i klases anonime si argument
obj.afishoMesazh(new Mesazh() {

public String sms() {

return "Ckemi";

})s

Né console :

Ckemi---- Shembull i klases se brendshme si argument

Klasa e ndérmjetme statike

Njé klasé e ndérmjetme statike &shté klasa e cila paraqitet si njé element statik 1 klas€s sé
jashtme. Ajo mund t€ aksesohet pa inicializuar klasén e jashtme, ose duke pérdoré elementé
té tjeré statik. Si elementét statik t€ klasave, edhe kjo klase e brendshme statike nuk ka akses

né€ variablat e instancés t€ klasés s€ jashtme.

Shembull
public class Outerclass {
static class Nested Demo {
public void my_method() {
System.out.println("Afishim nga klasa e brendshme

statike");

}

public static void main(String args[]) {
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Outerclass.Nested Demo nested = new
Outerclass.Nested Demo();

nested.my_method();

}

Né console :

Afishim nga klasa e brendshme statike

Leksioni 10

Trashégimia né Java

Trashégimia mund t& pérkufizohet si njé proces ku njé klasé merr cilésité (metoda dhe fusha)
e njé klase tjetér. Kjo tekniké mund€son qé informacioni t€ organizohet né strukturé
hierarkike.

Klasa qé 1 trashégon cilésité nga njé klasé tjetér quhet klasé e derivuar, kurse klasa nga e cila
merren cilésité quhet klasa bazg.

Fjala celés extends

Fjala extends pérdoret né deklarimin e klasés sé derivuar.

Shembull
N¢é kété shembull pérfshihet kodi i dy klasave, Calculator dhe MyCalculator. Duke pérdoré
fjalén ¢elés extends, MyCalculator trashégon metodat mbledh dhe zbrit té klasés Calculator.
class Calculator {
int z;
public void mbledh(int x, int y) {
Z=X+Y;
System.out.println("Shuma e "+x+" dhe "+y+" eshte "+z);

}
public void zbrit(int x, int y) {
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Z=x-Y;

System.out.println("Diferenca mes "+x+" dhe "+y+" eshte "+z);

}

public class MyCalculator extends Calculator {
public void shumezim(int x, int y)
{
z =x*y;
System.out.println("Prodhimi i "+x+" dhe "+y+" eshte "+z);
}
public static void main(String args[]) {
int a = 20, b = 10;
MyCalculator demo = new MyCalculator();
demo.mbledh(a, b);
demo.zbrit(a, b);

demo.shumezim(a, b);

}

Né console:

Shuma e 20 dhe 10 eshte 30
Diferenca mes 20 dhe 10 eshte 10
Prodhimi i 20 dhe 10 eshte 200

Né programin e dhéné, kur krijohet nje objekt MyCalculator €shté€ pérfshiré njé kopje e
pérmbajtjes s€ klasés bazeé. Kur pérdoret njé objekt i klasés s€ derivuar, mund t€ aksesojné
pjesén e klasés bazg.

Vini re q€ njé klasé e derivuar trashégon elementet e klas€s bazé si variablat e instancés,
metodat dhe klasat e ndérmjetme. Konstruktorét nuk jané elemente t€ klasés, prandaj nuk

trashégohen tek klasa e derivuar.
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Fjala celés super
Fjala celés super &shté e ngjashme me fjalén celés this. Mé poshté jepen disa skenaré ku
pérdoret fjala super:

e Ng¢ diferencimin e elementéve té klas€s baz€ nga elementét e klas€s s€ derivuar, nése

kéto elementé€ kané t&€ njéjtin emér.

e Ng thirrjen e konstruktorit t& klas€s bazé nga klasa e derivuar.
Diferencimi i elementéve té klasés bazé nga klasa e derivuar
Nése njé klasé trashégon cilésité e nj€ klase tjetér, dhe né€se nj€ element i klas€s bazé ka emér
té nj&jt€ me njé€ element t€ klasés sé derivuar, atéheré fjala super bén dallimin duke thirré

elementin e klasés bazé.

Shembull
class KlaseBaze {

int numer = 20;

// metoda afisho e klases baze
public void afisho() {
System.out.println("Ky afishim behet nga klasa baze");

}

public class KlaseDerivuar extends KlaseBaze {

int numer = 10;

// metoda afisho e klases se derivuar
public void afisho() {

System.out.println("Ky afishim behet nga klasa e derivuar");
}
public void metode_shtese() {
// Inicializimi i klasave
KlaseDerivuar kldr = new KlaseDerivuar();

// thirrja e metodes afisho te klases derivuar
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kldr.afisho();
// thirrja e metodes afisho e klases baze
super.afisho();
// afishimi i variablit te instances numer
System.out.println("Vlera e variablit te klases derivuar:"+
kldr.numer);
// afishimi i variablit te instances numer te klases baze
System.out.println("Vlera e variablit te klases baze:"+
super.numer);
}
public static void main(String args[]) {
KlaseDerivuar obj = new KlaseDerivuar();

obj.metode shtese();

}

Né console :

Ky afishim behet nga klasa e derivuar
Ky afishim behet nga klasa baze
Vlera e variablit te klases derivuar:10

Vlera e variablit te klases baze:20

Thirrja e konstruktorit té klasés bazé

Ngs njé klasé trashégon cilésité e njé klase tjetér, klasa e derivuar automatikisht pérdor
konstruktorin e gatshém té klasés bazé. Por nqs klasa bazé ka konstruktor me parametra,
at€heré duhet pérdoré fjala cel€s this pér té thirré konstruktorin e klas€s bazé nga klasa e
derivuar.

Relacioni is-a

Is-a €sht€é njé¢ ményré t&€ thénuri g€ ky objekt &shté tip me até objekt. Le t€ shohim njé

shembull se si fjala ¢el€s extends realizon trashégiminé e klasave.
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Relacioni has-a
Ky relacion pércakton nése njé klas€é pérmban si cilési njé objekt t€ njé klase tjetér. Ky

relacion ndihmon né zvogélimin e dublikimeve né kod.

Shembull
public class Timon {

}

public class Motorr {

}

public class Automjet {
private Timon tm;

private Motorr m;

Relacioni has-a né kété rast pércakton se :

e Automjet ka njé Timon (has-a)

e Automjet ka njé Motorr (has-a)
Klasa Automjet ka t& pércaktuar njé€ timon, si pjesé pérbérése, e cila duke gené klasé mé vete,
atéher€ njé objekt i saj do jeté pjesé e automjetit. E njéjta gj¢ ndodh dhe me motorin e klasés
Automjet. N& programimin e orientuar nga objektet, pérdoruesi nuk €shté né dijeni se cili
objekt kryen funksionalitetin. Pér két€, klasa automjet fsheh implementimin e detajeve.
Pérdoruesi kérkon té kryejé veprime me klasén automjet, dhe kjo klasé do kryejé kété veprim

vetém ose me ndihmén e ndonjé klase tjetér.

Leksioni 11

Polimorfizmi
Polimorfizmi é&shté teknika qé mundéson njé objekt t&€ marré disa forma. Rasti mé i
zakonshém &shté kur njé referencé i klasés baze pérdoret pér t& referuar njé objekt 1 klasés sé

derivuar. N¢ Java ¢do objekt mund t€ quhet edhe polimorfik, meqé ¢do objekt €shté njé
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objekt i derivuar 1 klasés Object. E rénd€sishme éshté t€ dihet q&¢ ményra e vetme pér t&
aksesuar njé objekt €shté népérmjet referencés pér t€. Kjo referencé i pérket vetém njé tipi,
dhe pasi deklarohet ky tip nuk mund t€ ndérrohet mé. Kjo referenc€é mund ti caktohet
objekteve tjera. Tipi i referencés pércakton metodat q€ ajo mund t€ thérras€ me objektin. Njé
referencé mund t€ deklarohet e tipit t€ njé klase ose t€ njé ndérfaqgeje.
Shembull
Mg lart kemi diskutuar rreth efektit overriding te metodave, kur njé objekt i njé klase té
derivuar mbivendos njé metodé t€ klas€s baz€. Versioni i metodés sé klas€s bazé &shté e
fshehur pér klasén e derivuar dhe nuk mund t€ thirret pérve¢ se me pérdorimin e fjalés ¢celés
super, brenda versionit té klas€s sé derivuar.
public class Nenpunes {
private String emri;
private String adresa;
public Nenpunes(String e, String a) {
System.out.println("Konstruktori i klases nenpunes");
this.emri = e;
this.adresa = a;

}
public void kontrolloMail() {

System.out.println("Kontrollim i mailit " + this.emri +

+ this.adresa);

}
public String toString() {

return emri + + adresa ;

}

public String getEmri() {
return emri;

}

public String getAdresa() {

return adresa;
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}
public void setAdresa(String a) {

adresa = a;

}

public class Administrator extends Nenpunes {

private int oreNeJave;

public Administrator(String e, String a, int o) {
super(e, a);
setOreShtese(0);

}

public void kontrolloMail() {
System.out.println("Kontroll email ne klases administrator ");
System.out.println("Kontrollim email " + getEmri());

}

public double getOreShtese() {
return oreNeJave;

}

public void setOreShtese(int ore) {
if(ore >= 0.0) {

oreNeJave = ore;

}
public double llogaritPagen() {

System.out.println("Paga per + getEmri());

return oreNeJave*15000;

}

public class VirtualDemo {
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public static void main(String [] args) {
Administrator ad = new Administrator("Mohd Mohtashim",
"Ambehta, UP", 50);

Nenpunes n = new Administrator("John Adams", "Boston,

MA",40);
System.out.println("Email check nga admin --");
ad.kontrolloMail();
System.out.println("\n Email check nga nenpunes");
n.kontrolloMail();
}
}

Né console:

Konstruktori i klases nenpunes
Konstruktori i klases nenpunes

Email check nga admin --

Kontroll email ne klases administrator

Kontrollim email Mohd Mohtashim

Email check nga nenpunes
Kontroll email ne klases administrator

Kontrollim email John Adams

N¢ kété shembull jané€ inicializuar dy objekte administrator, njéri duke pérdore njé referencé
administrator dhe tjetri duke pérdoré njé referencé nenpunes. Kur thirret metoda
kontrolloMail( ) kompilatori shikon metodén kontrolloMail tek klasa Administrator dhe JVM
thérret metodén kontrolloMail t€ késaj klase.

Kontrollo mail e objektit n &shté krejt ndryshe sepse n &shté referencé e klasés Nenpunes. Kur
kompilatori shikon kontrolloMail me kété referencé ai thérret metodén e klasés Nenpunes.
Gjaté kohés s€¢ kompilimit, kompilatori pérdor kontrolloMail t&€ klas€s Nenpunés pér té

verifikuar kété instruksion. Por gjaté kohés s€ ekzekutimit JVM thérret kontrolloMail té
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klas€s Administrator. Njé€ sjellje e tillé quhet thirrje e metodave virtuale. Njé metod€ e

mbivendosur thirret gjat€ kohés sé ekzekutimit cilado qofté tipi 1 referencés sé€ saj.

Leksioni 12

Abstraksioni né Java

Né gjuhét e programimit t€ orientuar nga objektet, abstraksioni €shté procesi i fshehjes sé
implementimit pér pérdoruesin, 1 cili shikon vetém funksionalitetin. E théné ndryshe,
pérdoruesi ka informacion se ¢faré bén objekti, dhe jo si e realizon. Abstraksioni né Java

realizohet népérmjet klasave abstrakte dhe ndérfageve.

Klasa abstrakte
Njé klas¢ abstrakte €shté e tillé me deklarimin me fjalén ¢elés abstract. K&to klasa mund té

kené ose jo metoda abstrakte té cilat nuk kané instruksione brenda tyre. Por ngs njé€ klasé ka
njé metodé té till€ abstrakte, at€heré klasa duhet té jeté e deklaruar si klasé abstrakte. Njé
klas¢ abstrakté nuk lejon inicializimin e objekteve té saj. Pér t&€ pérdoré nj€ klas€ abstrakte,
ajo duhet t€ caktohet si klasé baz€ e njé klase tjetér, dhe né két€ ményré mundésohet

implementimi i metodave abstrakte q€ ajo mbart.

Shembull
MEé poshté jepet njé shembull i klas€s abstrakte.
public abstract class Nenpunes {
private String emri;
private String adresa;
public Nenpunes(String e, String a) {
System.out.println("Konstruktori i klases nenpunes");
this.emri = e;
this.adresa = a;

}
public void kontrolloMail() {
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System.out.println("Kontrollim i mailit " + this.emri +

+ this.adresa);

}
public String toString() {

return emri + + adresa ;

}

public String getEmri() {
return emri;

}

public String getAdresa() {
return adresa;

}

public void setAdresa(String a) {

adresa = a;

}
public class AbstractDemo {

public static void main(String [] args) {
/* Kodi meposhte con ne gabim */
// Nenpunes e = new Nenpunes("George W.", "Houston, TX");
System.out.println("\n Thirrje metodes kontroll email--");

// e.kontrolloMail();
}

Trashégimi i klasés abstrakte

Elementet e klasé€s abstrakte Nenpunes mund té trashégohen si zakonisht, si ¢do klasé tjetér.
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Shembull
public class Administrator extends Nenpunes {
private int oreNeJave;
public Administrator(String e, String a, int o) {
super(e, a);
setOreShtese(0);
}
public void kontrolloMail() {
System.out.println("Kontroll email ne klases administrator ");
System.out.println("Kontrollim email " + getEmri());
}
public double getOreShtese() {
return oreNeJave;
}
public void setOreShtese(int ore) {
if(ore >= 0.0) {

oreNeJave = ore;

}
public double llogaritPagen() {

System.out.println("Paga per " + getEmri());

return oreNelave*15000;

}
public class AbstractDemo {

public static void main(String [] args) {
Administrator ad = new Administrator("Mohd Mohtashim",
"Ambehta, UP", 50);
Nenpunes n = new Administrator("John Adams", "Boston,

MA",40);
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System.out.println("Email check nga admin --");
ad.kontrolloMail();
System.out.println("\n Email check nga nenpunes");

n.kontrolloMail();

}

Né console:

Konstruktori i klases nenpunes
Konstruktori i klases nenpunes

Email check nga admin --

Kontroll email ne klases administrator

Kontrollim email Mohd Mohtashim

Email check nga nenpunes
Kontroll email ne klases administrator

Kontrollim email John Adams

Metoda abstrakte

Nése njé klasé baz€ pérmban njé metod€ e cila nuk specifikohet aty por vetem tek klasat e
derivuara, atéheré kjo metodé deklarohet si abstrakte tek klasa bazé. Fjala celés e pérdoré pér
kété tekniké €shté fjala celés abstract, dhe deklaron metodén si metodé abstrakte. Njé€ metodé
e tillé ka vetém deklarimin, dhe jo implementimin. Né vend g€ t€ vendosen kllapat

gjarpérushe, vendoset menjéheré piképresje pas deklarimit.

Shembull

public abstract class Nenpunes {
private String emri;
private String adresa;

public abstract void kontrolloMail();
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Deklarimi 1 njé metode si metodé abstrakte ka kéto dy rrjedhoja:
e Klasa q€ pérmban két€ metodé duhet gjithashtu t€ deklarohet abstrakte
o (do klasé g€ trashégon kété klas€ duhet ose t€ mbishkruajé kété metodé abstrakte

(override) ose té deklarohet veté si abstrakte.

Enkapsulimi

Enkapsulimi éshté njé nga katér konceptet mé t€ réndésishme né€ gjuhét e programimit té
orientuara nga objektet. Tre tjerat jané trashégimia, polimorfizmi dhe abstraksioni, té tria té
trajtuara mé lart. Enkapsulimi n€ Java é&sht€ mekanizmi i mbledhjes sé t€ dhénave
(variablave) dhe veprimeve (metodave) n€ njé njési t€ vetme. N& enkapsulim, variablat e njé
klase do fshihen nga klasat e tjera, dhe mund té aksesohen vetém népérmjet metodave té
klasés. Njé tekniké e tillé quhet data hiding (fshehje e té dhénave)
Enkapsulimi né€ Java realizohet me:
e Deklarimin e variablave té klasé€s si variabla privaté.
e Implementimin e metodave set dhe get pér ¢do variabél té klasés.

Shembull
MEé poshté jepet njé shembull si realizohet enkapsulimi né Java
public class Person {

private String emri;

private String id;

private int mosha;

public String getEmri() {

return emri;
}
public int getMosha() {
return mosha;
}
public String getId() {

return id;
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}
public void setEmri(String e) {

emri = e;
}
public void setMosha( int m) {

mosha = m;

}

public void setId( String i) {
id= id;

}

Metodat publike set dhe get jané ményra e vetme aksesi pér variablat e instancés sé klasés
Person. Zakonisht kétyre metodave iu referohemi si setter dhe getter. Variablat e instancés sé
klasés Person, do aksesohen né kété formé :
public class EnkapsulationDemo {
public static void main(String args[]) {

Person pl = new Person();

pl.setEmri("James");

pl.setMosha(20);

pl.setId("12343ms");

System.out.print("Emri : + pl.getEmri() + " Mosha :

+pl.getMosha());
}

Né console :

Emri : James Mosha : 20

Avantazhet e enkapsulimit jan€ si mé poshté:
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e Variablat e instanc€s s€ njé klase mund t€ b&hen vetém té lexueshme ose vetém té
shkrueshme. Vetém té lexueshme kur mundésohet vetém getter t€ variablit, ndérsa
vetém t€ shkrueshme kur mundésohet setter i1 variablit.

e Klasa ka kontroll total se cilat t€ dhéna ruhen né€ variablat e instancés té€ saj.

e Pérdoruesi 1 nj€ klase nuk €shté né dijeni se si 1 ruan t& dhénat klasa. Klasa mund té
ndryshohet duke ndérruar njé€ tip t€ dhéne, dhe asgjé tjetér né€ kodin e pérdoruesit nuk

ka nevojé€ pér modifikim.

Leksioni 13
Rast Studimi : Sistemi i pagesés, implementim i polimorfizém dhe

klasé abstrakte

N¢é kété rast studimi do t€ implementohet sistemi i llogaritjes s€ pages duke pérdore metoda

abstrakte dhe polimorfizém, qé bazohen né trashégiminé e klasave t& nénpunésve. Kérkesat

pér kété software jané té tilla:

Njé kompani paguan nénpunésit me njé pagé javore. Nénpunésit jané né katér lloje té
ndryshém: nénpunés full time me page fikse javore t€ pavarur nga numri i oréve,
nénpunes part time 1 cili paguhet né bazé t€ numrit t€ orevé té punés, nénpunés me
komision 1 cili paguhet n€ bazé té€ pérqindjeve té€ shitjeve si dhe nénpunés baze me
komision i cili paguhet me njé page bazé plus me njé komision shtes€¢ pér shitjet.
Aktualisht kompania ka vendosé njé bonus shtes€ pér nénpunésit bazé€ me komision
duke 1 shtuar 10% té rrogés baze. Kompania kérkon nj€ aplikacion qé llogarit sistemin

e pagesén né€ ményré polimorfike.

N¢é kété rast studimi do pérdoret nj€ klasé abstrakte Nénpunés e cila pérfagéson konceptin e
pérgjithshém t€ njé€ nénpunési. Klasa do derivohet né klasat NenpunesFullTime,
NenpunesPartTime, NenpunesMeKomision si dhe NenpunesMeKomisionBaze e cila éshté
derivat i1 klasés NenpunesMeKomision.

Klasa Nenpunes mundéson metodat set dhe get per variablat e instancés si dhe metodat

fitimet ( ) dhe toString( ). Metoda fitimet ( ) e klasés Nenpunes aplikohet n€ ¢do nénpunes
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por ¢do llogaritje pér pagén béhet né€ varési t€ llojit t€ nénpunesit. Prandaj, metoda fitimet
deklarohet si abstrakte tek klasa bazé Nenpunes sepse implementimi 1 gatshém nuk ka kuptim
né két€ metodé né kété klasé. Klasa Nenpunes nuk ka informacion té sakté se si llogaritet
fitimi dhe paga e nénpunésit. Cdo klasé do e mbivendosé¢ kété€ metodé ( override ) me njé
implementim konkret. Pér t&€ llogarité fitimet, applikacioni i cakton njé referencé Nenpunes
pér ¢do objekt dhe thérret metodén fitimet ( ) me két€ variabél. Né klasén Demo do krijohet
njé tabelé me variabla Nenpunes, ku secili element éshté njé referencé Nenepunes. Pér
klasén abstrakte Nenpunes nuk do jeté e mundur krijimi i objekteve, por pér arsye se kemi
trashégimi, nénklasat e saj mund t€ trajtohen si objekte Nenpunes. Aplikacioni do trajtojé ¢do
element té tabelés dhe do thérrasé metodén fitimet ( ) pér ¢do objekt Nenpunes. Java i
proceson kéto thirrje né ményré polimorfike. Deklarimi i fitimet ( ) si njé metodé abstrakte né
klasén Nenpunes bén t€ mundur g€ t€ thirret n€ ¢do referencé Nenpunes dhe detyron ¢do
klasé t€ derivuar t€ klasé€s Nenpunes g€ t€ plot€soje implementimin e késaj metode.

Metoda toString () né klasén Nenpunes kthen njé String e cila pérmban emrin, mbiemrin dhe
numrin e sigurimeve shoqérore t€ nenpunesit. Do shohim mé poshté se ¢do nénklasé e
Nenpunes mbishkruan két€ metodé pér té personalizuar paraqitjen e objektit té asaj klase,

duke shtuar informacion té posatshém té klasés.

Klasa Nenpunes

public abstract class Nenpunes

{
private String emri;
private String mbiemri;
private String nrSigShogerore;

// konstruktori me tre argumente
public Nenpunes( String e, String m, String s )

emri = e;
mbiemri = m;
nrSigShogerore = s;

public void setEmri( String e )

{
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emri = e;

public String getEmri()

{
return emri;
}
public void setMbiemri( String m )
{
mbiemri = m;
}
public String getMbiemri()
{
return mbiemri;
}
public void setNrSigShogerore( String s )
{
nrSigShogerore = s;
}
public String getNrSigShogerore()
{
return nrSigShogerore;
}
// kthen prezantimin e objektit si string
@Override
public String toString()
{

return String.format( "%s %s\n numri sigurimeve
shogerore: %s", getEmri(), getMbiemri(), getNrSigShogerore() );

}
//metoda abstrakte

public abstract double fitimet(); // nuk ka implementim ketu

Klasa NenpunesFullTime

public class NenpunesFullTime extends Nenpunes

{

private double pagalJavore;
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// konstruktor me kater argumenta
public NenpunesFullTime( String e, String m, String s, double

paga )
{
super( e, m, s ); // kalon tek konstruktori i Nenpunes
setPagaJlavore( paga );
}

public void setPagaJavore( double paga )
{
if ( paga >= 0.0 )
pagalavore = paga;
else
throw new IllegalArgumentException("paga javore
duhet te jete >= 0.0" );

}
public double getPagaJavore()

{
}

return pagaJavore;

//1logarit fitimet, kjo metode i mbivendoset metodes baze
@Override
public double fitimet()

{

}
//kthen paraqgitje te String per objektin nenpunes

@Override
public String toString()

{

return getPagaJavore();

return String.format( "nenpunes full time: %s\n%s:
$%, .2f",super.toString(), " paga javore", getPagalavore() );

}
}

Klasa NenpunesPartTime

public class NenpunesPartTime extends Nenpunes

{
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private double pagesa; // pagesa per ore
private double ore; //oret e punes ne jave

public NenpunesPartTime( String e, String m, String s, double
pagesa, double ore )

{
super( e, m, s );
setPagesa( pagesa );
setOre( ore );

}

public void setPagesa( double p )
{
if (p > 0.0)
pagesa = p;
else
throw new IllegalArgumentException("Pagesa per ore
duhet te jete >= 0.0" );

}

public double getPagesa()

{
return pagesa;
}
public void setOre( double h )
{

if ( ( h> 0.0 ) & ( h <= 168.0 ) )
ore = h;
else
throw new IllegalArgumentException("Oret duhet te
jene mes >= 0.0 dhe <= 168.0" );

}

public double getOre()
{

}

return ore;

//1logarit fitimet, metode e mbivendosur nga klasa baze
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@Override
public double fitimet()
{
if ( getOre() <= 40 )
return getPagesa() * getOre();
else
return 40 * getPagesa() + ( getOre() - 40 ) *
getPagesa() * 1.5;
}
//return String representation of HourlyEmployee object
@Override
public String toString()
{

return String.format( "nenpunes part time: %s\n¥%s:

$%,.2f; %s: %,.2f", super.toString(), "pagesa per ore ",
getPagesa(), "Ore pune ", getOre() );

}
}

Kryerja e veprimeve specifike pér nénpunésit me komision

Objektet e klasés NenpunesMeKomision dhe NenpunesMeKomisionBaze kryejné procesim
specifik té t€ dhénave, sepse pagesa e tyre do jete né bazé komisioni, si dhe pér komision dhe
baz€ do keté njé rritje t€ bazés prej 10%. Kur objektet procesohen né ményré polimorfike,
nuk shqetésohemi pér specifikat por pér té rregulluar pagén baze do na duhet t€ specifikojmé
tipin e objektit Nenpunes gjaté kohés sé ekzekutimit. Né metodén main t€ klasés testuese,
kété dallim do e b&ymé duke pérdore operatorin instanceOf, pér t€ dalluar nése objekti éshté

njé¢ NenpunesMeKomisionBaze.

Klasa NenpunesMeKomision

//behet fjale per pagese shtese komision per shitje produkti
public class NenpunesMeKomision extends Nenpunes
{

private double shitjetTotale;

private double perqgindjeKomision;

public NenpunesMeKomision( String e, String m, String s,
double shitje, double pergindje )
{
super( e, m, s );
setShitjetTotale( shitje );

80 | Sidita Duli



Leksione né Java 2019

setPerqgindjeKomision( perqgindije );
}
public void setPerqindjeKomision( double pergindje )
{
if ( perqindje > 0.0 && perqgindje < 1.0 )
perqindjeKomision = pergindje;
else
throw new IllegalArgumentException( "Komisioni duhet
te jete mes > 0.0 dhe < 1.0" );

}

public double getPerqgindjeKomision()

{
return perqindjeKomision;
}
public void setShitjetTotale( double shitjet )
{

if ( shitjet >= 0.0 )
shitjetTotale = shitjet;
else
throw new IllegalArgumentException("Shitjet duhet te
jene >= 0.0" );
}

public double getShitjetTotale()
{

}

return shitjetTotale;

//1logarit fitimet; mbishkruan metoden abstrakte te nenpunes
@Override
public double fitimet()

{
}

return getPerqindjeKomision() * getShitjetTotale();

//kthen String info per objektin e kesaj klase
@Override
public String toString()

{
return String.format( "%s: %s\n%s: $%,.2f; %s: %.2f",
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"nenpunes me komision ", super.toString(),
"shitjet totale ", getShitjetTotale(),
"pergindje komisionit ", getPergindjeKomision() );

Klasa NenpunesMeKomisionBaze

public class NenpunesMeKomisionBaze extends NenpunesMeKomision

{

private double pagaBaze; // pagaBaze per jave

public NenpunesMeKomisionBaze( String e, String m, String s,
double shitjet, double pergindje, double paga )
{
super( e, m, s, shitjet, perqindje );
setPagaBaze( paga );

public void setPagaBaze( double paga )
{
if ( paga >= 0.0 )
pagaBaze = paga;
else
throw new IllegalArgumentException("Paga baze duhet
te jete >= 0.0" );
}

public double getPagaBaze()
{

}

return pagaBaze;

//1logarit fitimet, metode e mbivendosur
@Override

public double fitimet()

{

return getPagaBaze() + super.fitimet();
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}

//kthen paragitjen ne string per objektin
@Override
public String toString()

{
return String.format( "%s %s; %s: $%,.2f",

"Paga si nenpunes me komision ", super.toString(),
"paga baze", getPagaBaze() );

}
}

Né klasén PagesaDemo deklarohet dhe inicializohet tabela me nenpunes dhe thérrasin
metodén toString duke e thirré me variablin np. Kétij variabli i caktohet njé referencé té
ndryshme pér ¢do nénpunés té tabelés. Output n€ console tregon se &€shté thirré metoda e
pérshtatshme e secil€s klas€é. T¢ gjitha thirrjet ¢ metodés toString dhe fitimet jan€ caktuar
gjaté kohés s€ ekzekutimit, duke u nis€ nga tipi 1 objektit aktual ku po referon variabli np. Ky
proces ndrysh quhet dhe lidhje dinamike, ose late binding. Si rezultat i lidhjes dinamike, Java
vendos se cilés metod€ toString do t€ thérrasé né kohén e ekzekutimit dhe jo né€ kohén e
kompilimit. Vet€ém metodat e klasés Nenpunes mund t€ thirren nép€rmjet variablit Nenpunes.
Njé referencé e klasés baz€ mund t€ pérdoret pér t€ thirr€ metodat e klas€s baz€, ndérsa

metodat e klas€s sé derivuar thirren népérmjet polimorfizmit.

public class PagesaDemo

{

public static void main( String[] args )

{

NenpunesFullTime FTnenpunes =new NenpunesFullTime(
"John", "Smith", "111-11-1111", 800.00 );

NenpunesPartTime PTnenpunes =new NenpunesPartTime(
"Karen", "Price", "222-22-2222", 16.75, 40 );

NenpunesMeKomision KSnenpunes =new
NenpunesMeKomision("Sue", "Jones", "333-33-3333", 10000, .06 );

NenpunesMeKomisionBaze KSBnenpunes =new
NenpunesMeKomisionBaze("Bob", "Lewis","444-44-4444",5000, .04,300 );

System.out.println( "LLogaritja e pageses per
nenpunesit:\n" );

System.out.printf( "%s\n%s: $%,.2f\n\n",

FTnenpunes, " ka pagesen ", FTnenpunes.fitimet() );

System.out.printf( "%s\n%s: $%,.2f\n\n",
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PTnenpunes, " ka pagesen ", PTnenpunes.fitimet() );
System.out.printf( "%s\n%s: $%,.2f\n\n",
KSnenpunes, " ka pagesen ", KSnenpunes.fitimet() );
System.out.printf( "%s\n%s: $%,.2f\n\n",
KSBnenpunes," ka pagesen ", KSBnenpunes.fitimet() );
// krijimi i nje array me nenpunes, secili nje lloj me vehte
Nenpunes[] nenpunes = new Nenpunes[ 4 ];
nenpunes[ @ ] = PTnenpunes;
nenpunes[ 1 ] = FTnenpunes;
nenpunes[ 2 ] KSnenpunes;
nenpunes[ 3 ] = KSBnenpunes;
System.out.println( "pagat e nenpunesit do te procesohen

ne menyre polimorfike :\n" );

for ( Nenpunes nn: nenpunes )
{
System.out.println(nn); // thirret toString
// percakton nese eshte nenpunes me komision baze
if (nn instanceof NenpunesMeKomisionBaze)

{

// zbritje nga nenpunes ne nenpunes me komision baze

NenpunesMeKomisionBaze np =(
NenpunesMeKomisionBaze ) nn;
np.setPagaBaze( 1.10 * np.getPagaBaze() );
System.out.printf("baga baze me shitje 10%%
rritet me : $%,.2f\n",np.getPagaBaze() );
}
System.out.printf(" ka pagese $%,.2f\n\n",nn.fitimet());
}
for ( int j = @; j < nenpunes.length; j++ )
System.out.printf( "Nenpunes %d eshte nje %s\n", j,
nenpunes[ j ].getClass().getName() );

}

Né console :

LLogaritja e pageses per nenpunesit:

nenpunes full time: John Smith

numri sigurimeve shogerore: 111-11-1111
paga javore: $800.00

ka pagesen : $800.00

nenpunes part time: Karen Price
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numri sigurimeve shogerore: 222-22-2222
pagesa per ore : $16.75; Ore pune : 40.00
ka pagesen : $670.00

nenpunes me komision : Sue Jones

numri sigurimeve shogerore: 333-33-3333

shitjet totale : $10,000.00; pergindje komisionit : 0.06
ka pagesen : $600.00

Paga si nenpunes me komision nenpunes me komision : Bob Lewis
numri sigurimeve shogerore: 444-44-4444
shitjet totale : $5,000.00; perqgindje komisionit : ©.04; paga baze:
$300.00
ka pagesen : $500.00

pagat e nenpunesit do te procesohen ne menyre polimorfike :

nenpunes part time: Karen Price

numri sigurimeve shoqgerore: 222-22-2222
pagesa per ore : $16.75; Ore pune : 40.00
ka pagese $670.00

nenpunes full time: John Smith

numri sigurimeve shogerore: 111-11-1111
paga javore: $800.00

ka pagese $800.00

nenpunes me komision : Sue Jones

numri sigurimeve shogerore: 333-33-3333

shitjet totale : $10,000.00; perqgindje komisionit : ©.06
ka pagese $600.00

Paga si nenpunes me komision nenpunes me komision : Bob Lewis
numri sigurimeve shoqgerore: 444-44-4444

shitjet totale : $5,000.00; perqgindje komisionit : ©.04; paga baze:
$300.00

baga baze me shitje 10% rritet me : $330.00

ka pagese $530.00

Nenpunes @ eshte nje polymorphsm.NenpunesPartTime
Nenpunes 1 eshte nje polymorphsm.NenpunesFullTime
Nenpunes 2 eshte nje polymorphsm.NenpunesMeKomision
Nenpunes 3 eshte nje polymorphsm.NenpunesMeKomisionBaze
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Pérmbledhje e rastit té studimit

Pas studimit t€ njé aplikacioni konkret dhe té ploté kur procesohen objekte t& klasave té
ndryshme né€ ményré€ polimorfike, mund t€ konkludohet se ¢faré mund té béhet dhe ¢faré nuk
mund t€ béhet népérmjet klasave baze dhe klasave t€ derivuara. Megjithése nj€ objekt i1 klasés
s€ derivuar &shté gjithashtu njé objekt 1 klasés bazé, kéto dy objekte jané t€ ndryshém.
Objektet e klasés sé& derivuar mund té€ trajtohen si objekte té klasés bazé por meqé klasa e
derivuar mund t€ keté elemente shtesé té saj, caktimi i njé reference t€ klas€s bazé tek njé
referencé e klasés s€ derivuar nuk lejohet pa njé thirrje eksplicite. Njé vlerédhénie e till€¢ do
linte elementin e klas€s sé derivuar t€ papércaktuar tek objekti i klasés bazg.

Katér ményrat e caktimit té referencave té klasave bazé dhe té€ derivuar pérmblidhen né :

1. Caktimi i referencés t€ klas€s baz€ né njé€ variabél té klasés bazé realizohet natyrshém.

2. Caktimi i referencés t€ klasé€s s€ derivuar njé€ variabél té klas€s s€ derivuar caktohet
natyrshém.

3. Caktimi i referencés sé klas€s sé€ derivuar pér njé variabél t€ klas€s bazé &shté pa
probleme, sepse objekti 1 klasés s€ derivuar €shté nje objekt edhe 1 klas€s bazé.
Variabli i klasés baz€ mund t€ pérdoret pér t€ referuar vetém elemente té klas€s baze
(atribute dhe metoda). Nése ky kod i referohet vetém elementéve t€ klasés s€ derivuar,
kompilatori raporton pér gabim.

4. Caktimi i referencés sé klas€s baz€ pér variablin e klasés sé derivuar shkakton gabim
gjaté kohés s€¢ kompilimit. Pér t&€ shmangé kété gabim, referenca e klasés bazé duhet
t¢ kaloj¢ né€ ményré eksplicite tek tipi 1 klas€s s& derivuar. Duhet t€ pérdorni
operatorin instanceOf pér t€ béré kété kalim vetém kur objekti €shté i njé€ klase t&

derivuar té tipit aktual.

Leksioni 14
Ndérfaqgja

Njé ndérfage éshté nje tip reference n€ Java. Ajo éshté e ngjashme me njé klas€, por pérmban

vetém metoda abstrakte. Njé klas€é implementon njé ndérfage, pra trashégon metodat

86 | Sidita Duli



Leksione né Java 2019

abstrakte té ndérfages. Ndérfagja mund té€ pérmbajé konstante, metoda default apo metoda

statike. Metodat default apo metodat statike pérmbajné edhe implementimin e tyre.

Shkrimi i njé ndérfageje €shté i ngjashém me shkrimin e njé klase. Ndérfagja dhe klasa

ngjajné né kéto kéndvéshtrime:

e Nj¢ ndérfage pérmban njé numér ¢cfarédo metodash.

e Njé ndérfage shkruhet né skedar .java dhe emri i skedarit €shté identik me emrin e
ndérfaqges.

e Kodi i kompiluar i njé€ ndérfaqes €sht€ i ruajtur né€ njé skedar .class

e Ndérfaget organizohen né paketa.

Dallimi mes ndérfaqges dhe klasés pérfshin :
e Nuk mund t€ inicializohet njé ndérfage (nuk mund t€ krijohen objekte té saj)
e Ndérfagja nuk pérmban konstruktor
e (jitha metodat e ndérfages jan€ abstrakte
e Nj¢ ndérfage nuk pérmban variabla té€ instanc€s. Fushat e ndérfaqges deklarohen si statike

dhe finale.

e Ndérfagja nuk trashégohet nga klasa. Ajo implementohet nga klasa.

Deklarimi i ndérfaqes
Pér deklarimin e ndérfages pérdoret fjala celes interface. Ndérfagja gézon kéto cilési :

e Ndérfaqja éshté abstrakte, edhe pse nuk cilésohet si e tillé me fjal€ ¢elés.
® (Cdo metodé né ndérfage &shté gjithashtu abstrakte, dhe nuk €sht€ e nevojshme
cilésimi si e tillé me fjalén c¢elés abstract.

e Metodat e ndérfaqges jané publike.
Implementimi i ndérfaqes
Kur njé klasé implementon njé ndérfage n€ Java, ngjason si me nénshkrimin e njé kontrate,
ku klasa deklaron se &shté dakord té keté sjelljen e pércaktuar nga ndérfaqja. Nése njé klasé
nuk implementon ¢do metodé t&€ ndérfaqges, klasa duhet té€ deklarohet si klasé abstrakte.
Fjala ¢elés implements realizon implementimin e ndérfages. Kjo fjalé¢ shénohet tek klasa,

pikérisht né deklarimin e saj.
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Trashégimia e ndérfaqeve

Duhen theksuar mundésité qé nj€ klas€ mund t€ implementojé mé shumé se njé ndérfaqe, si
dhe njé ndérfage mund t€ trashégojé njé ndérfage tjetér, né ményré t€ ngjashme me
trashégiminé e klasave.

Njé ndérfage trashégon njé tjetér ndérfage duke pérdoré fjalén celés extends. N& kété ményré

ndérfaqja e derivuar trashégon gjitha metodat e ndérfages bazé.

Shembull
public interface Sporte {

public void setSkuadral(String emri);

public void setSkuadra2(String emri);
}
public interface Futboll extends Sporte {

public void NrGolPerSkuadrenl(int g);

public void NrGolPerSkuadren2(int g);

public void minuta(int min);
}
public interface Hokej extends Sporte {

public void shenonSkuadral();

public void shenonSkuadra2();

public void minuta(int min);

public void koheShtese(int min);
}
N¢é kété shembull, ndérfagja Hokej ka katér metoda, por dy té tjera i trashégon nga ndérfaqja
Sporte, prandaj njé klasé qé implementon ndérfagen Hokej do duhet t€ implementojé t&
gjashté metodat e saj. Né ményré analoge, ¢do klasé g€ implementon ndérfagen Futboll do
duhet t& implementojé tre metodat e Futboll si dhe dy metodat e po késaj ndérfaqgeje, por qé i

ka trashégimi nga ndérfaqja Sporte.
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Trashégimia e shuméfishté e ndérfaqgeve

N¢ Java, nj€ klas€ mund t€ trashégojé vetém nga njé klasé baz€. Trashégimia e shuméfishté
nuk lejohet pér klasat. Ndérfaget nuk jané klasa. Ato mund té trashégojé cilésité e disa
ndérfageve bazé. Fjala ¢elés extends pérdoret vetém njéheré por ndérfaget bazé€ ndahen me
presje. Pér shembull, ndérfaqja Hokej mund té jeté trashégimi e ndérfages Sporte dhe
ndérfages Evente, njékohésisht. Ky fakt deklarohet si mé poshté :

public interface Hockey extends Sports, Event

Leksioni 15

Rast Studimi : Sistemi i pagesés, implementim i ndérfageve

Supozoni se kompania e pérfshiré né rastin e studimit mé lart kérkon té kryejé€ disa veprime
financiare né€ njé aplikacion t€ vetém pér llogarité e pagueshme. Kompania do pérfshijé rrogat
e nénpunésve gjithashtu do paguajé edhe faturat pér mallrat e bleré. Megjithése kéto dy gjera
jan€ pa lidhje me njéra tjetrén (nénpunesi dhe fatura) t€ dy veprimet kané t€ pérbashkét njé
lloj pagese nga ana e kompanis€. Pér njé nénpunés, pagesa merr formén e rrogés sé
nénpunésit, kurse pér faturén pagesa i referohet shumés totale té mallrave t€ bleré. A mund ti
ndérthurim kéto dy gjéra t€ ndryshme né njé€ aplikacion polimorfik? A ofron Java mundésiné
g€ dy klasa g€ nuk kané lidhje trashégimie, t€ kené t€ pérbashkét njé grup metodash?
Ndérfaget né Java béjné t€ mundur kété gjé.
Objektet komunikojné népérmjet ndérfages. Njé ndérfage né Java &shté cilésuar si njé
bashkési metodash g€ mund té€ thirren mé njé objekt, duke 1 treguar té kryejé disa veprime
apo té kthejé njé t€ dhéné. Shembulli 1 kétij rasti studimi na prezanton mé ndérfagen
EPagueshme e cila pérshkruan funksionalitetin e ¢do objekti g€ mund té paguhet, prandaj
ofron njé metodé qé pércakton njé sasi parash qé paguhen. Deklarimi 1 ndérfaqges fillon me
flalén ¢elés interface, dhe pérmban vetém konstante dhe metoda abstrakte. Ndryshe nga
klasat, ¢do ndérfage ka elementé publiké dhe nuk duhet t€ pérmbajé ndonjé detaj t&
implementimit, si pér shembull variabla t€ instancés. T€ gjitha metodat e deklaruara né njé
ndérfage jan€ metoda publike dhe abstrakte, dhe gjithashtu fushat pércaktohen si publike,
statike dhe final.
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Klasa konkrete qé implementon njé ndérfaqe, duhet té deklarojé ¢do metod€ t€ ndérfages
njélloj si¢ &shté pércaktuar né ndérfage. Nj€ klasé qé nuk implementon té gjitha metodat e

ndérfages do deklarohet si njé klasé abstrakte.

Zhvillimi i strukturés hierarkike dhe ndérfaqes EPagueshme

Pér t€ ndértuar njé aplikacion g€ pércakton pagén e nénpunésit si dhe pagesén e faturave, sé
pari na duhet t& krijojmé njé ndérfage EPagueshme, e cila pérmban metodén getPerTuPaguar
g€ kthen nj€ vleré double pér sasin€ q€ duhet paguar pér objektin e klasés ku implementohet
ndérfaqja. Metoda getPerTuPaguar &shté njé version i pérgjithshém e cila mund t& pérdoret
pér njé rang té gjeré objektesh q¢ mund t€ kené relacion mes tyre ose jo. Pas deklarimit t&
ndérfages EPagueshme, implementohet klasa Fatura, e cila implementon ndérfagen
EPagueshme. Mé pas modifikohet klasa Nenpunes né ményré té tillé qé t€ implementojé
ndérfagen EPagueshme. N€ fund, modifikohet klasa NenpunesFullTime pér tu pérshtatur me
hierarkiné EPagueshme duke rieméruar metodén fitimet né getPerTuPaguar. Klasat Fatura
dhe Nenpunes pérfagésojné gjéra qé kompania duhet t€ jeté e afté t& llogarisé n€ sasi pagese.
T€ dyja klasat implementojné njé ndérfage té pérbashkét prandaj programi mund té thérrasé
metodén getPerTuPaguar edhe me objekt fature, edhe me objekt nenpunes. Kjo bén t&

mundur njé procesim polimorfik t€ Fatures dhe Nenpunes té aplikacionit t€ kérkuar

Ndérfaqja EPagueshme
Kjo ndérfage né kété rast ka vet€ém njé metodé: getPerTuPaguar, e cila nuk ka parametra.
Ndérfaget mund t€ kené€ fusha té cilat jané statike dhe finale, por né€ kété rast ndérfagja nuk ka

fushé té tillé.

public interface EPagueshme{
double getPerTuPaguar();

}
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Klasa Fatura
N¢é vijim do krijojmé klasén Fatura, e cila pérfagéson njé shembull t€ thjesht€ informacioni
per tu printuar né€ fatur€. Klasa pérmban variabla t& instancés pér id, pérshkrimin, sasine dhe
cmimPerArtikull. Klasa Fature pérmban konstruktorin e klas€s, metodat set dhe get pér
variablat e instancés si dhe metodén toString q€ kthen njé pérshkrim String pér objektin e
klasés Fatura.

public class Fatura implements EPagueshme{
private String id;
private String pershkrim;
private int sasia;
private double cmimPerArtikull;

// konstruktori

public Fatura(String i, String p, int s, double c){
setId(i);
setPershkrim(p);
setSasia(s);
setCmimPerArtikull(c);

}

// SETTERS

public void setId(String i){
id = i;

}

public void setPershkrim(String p){
pershkrim = p;

}
public void setSasia(int s){
if(s >= 0)
sasia = s;
else
throw new IllegalArgumentException("Sasia duhet te jete
>= 0");
}
public void setCmimPerArtikull(double c){
if(c >= 0.9)
cmimPerArtikull = c;
else
throw new IllegalArgumentException("Cmimi duhet te jete
>= 0");
}
// GETTERS
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public String getId(){
return id;
}
public String getPershkrim(){
return pershkrim;
}
public int getSasia(){
return sasia;
}
public double getCmimPerArtikull(){
return cmimPerArtikull;
}
// kthen paraqgitjen ne String te fatures
@Override
public String toString(){
return String.format("%s: \n%s: %s (%s) \n%s: %d \n%s:

$%, .2f",

"Fatura”, " nr ", getId(), getPershkrim(),
"sasia", getSasia(), "cmim per artikull",

getCmimPerArtikull());

}

}

// metoda e implementuar
@Override
public double getPerTuPaguar(){
return getSasia() * getCmimPerArtikull();

}

Né vijim do modifikojmé klasén Nenpunes né ményré té tillé qé t€ implementojé ndérfagen

EPagueshme. Gjithashtu duhet riemértuar metoda fitimet né getPerTuPaguar. Kjo metodé

éshté pa implementim konkret tek klasa Nenpunes. Pér kété arsye, klasa Nenpunes do

deklarohet si abstrakte. Cdo klas¢ g€ trashégohet nga klasa Nenpunes do pérmbajé

implementim t€ metodés getPerTuPaguar.

public abstract class Nenpunes implements EPagueshme{

private String emri;
private String mbiemri;
private String nrSigShogerore;

// konstruktori me tre argumente

public Nenpunes( String e, String m, String s )
{

emri = e;
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mbiemri = m;
nrSigShogerore = s;

}
public void setEmri( String e )
{
emri = e;
}
public String getEmri()
{
return emri;
}
public void setMbiemri( String m )
{
mbiemri = m;
}
public String getMbiemri()
{
return mbiemri;
}
public void setNrSigShogerore( String s )
{
nrSigShogerore = s;
}
public String getNrSigShoqgerore()
{
return nrSigShogerore;
}

// kthen prezantimin e objektit si string
@Override
public String toString()

{
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return String.format( "%s %s\n numri sigurimeve
shogerore: %s", getEmri(), getMbiemri(), getNrSigShogerore() );

}

// Vini re: Nuk do implementojme nderfagen e pagueshme ketu
// klasa deklarohet si abstrakte

Klasa NenpunesFullTime éshté njé version i modifikuar si njé trashégimi e klasés Nenpunes,
dhe qé implementon metodén getPerTuPaguar té ndérfages EPagueshme. Ky version &shté 1
ngjashém me klasén me t€ njéjtin emér t€ trajtuar mé lart, por metoda fitimet €shté tashmé njé
implementim né getPerTuPaguar.

Kur njé klas€ implementon njé ndérfaqe, aplikohet relacioni is-a. Ky fakt interpretohet : klasa
Nenpunes implementon EPagueshme, pra mund t€ themi se Nenpunes €shté njé element i
pagueshém. Gjithashtu objektet qé trashégohen nga Nenpunes, jané gjithashtu elemente té
pagueshém. T¢ tillé jané dhe objektet e klas€s NenpuneFullTime. Objektet e klasés sé
derivuar, gjithashtu trajtohen si objekte té tipit t€ ndérfages. Prandaj mund t€ caktojmé njé
referencé t&€ objektit t& NenpunesFullTime pér te variabli Nenpunes. Gjithashtu mund té
caktojmé nj€ referencé t&€ objektit NenpunesFullTime pér tek njé variabél EPagueshme. N&
ményré analoge, ndérfagja implementohet nga klasa Fatura, késhtu qé nj€ objekt Fature éshté
gjithashtu njé objekt EPagueshme, dhe mund t€ caktojmé njé referencé t€ objektit Fatura pér

tek variabli EPagueshme.
public class NenpunesFullTime extends Nenpunes{

private double pagalJavore;

// konstruktor me kater argumenta
public NenpunesFullTime( String e, String m, String s, double

paga )
{
super( e, m, s ); // kalon tek konstruktori i Nenpunes
setPagaJlavore( paga );
}

public void setPagaJavore( double paga )

{
if ( paga >= 0.0 )
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pagaJavore = paga;
else
throw new IllegalArgumentException("paga javore
duhet te jete >= 0.0" );

}
public double getPagalavore()
{
return pagaJavore;
}
//kthen paraqitje te String per objektin nenpunes
@Override
public String toString()
{

return String.format( "nenpunes full time: %s\n¥%s:
$%, .2f", super.toString(), " paga javore", getPagalavore() );

}

// llogarit fitimet; implementon nderfagen qe ishte abstrakte
tek klasa baze nenpunes

@Override
public double getPerTuPaguar(){
return getPagaJavore();

}

Klasa PagesaDemo

Kjo klasé pérmban funksionin main i cili né implementim t& tij tregon se si ndérfagja
EPagueshme mund té procesohet né ményré polimorfike pér dy lloj objektesh, fatura dhe
nenpunes, né njé aplikacion té vetém.

public class PagesaDemo{
public static void main(String[] args){
// krijon tabele me elemente per tu paguar
EPagueshme[] objTePagueshme = new EPagueshme[4];

// plotesohet tabela me elemente fature ose nenpunes per tu

paguar
objTePagueshme[@] = new Fatura("e1234", "seat", 2, 375.00f);
objTePagueshme[1l] = new Fatura("56789", "tire", 4, 79.95f);
objTePagueshme[2] = new NenpunesFullTime("John", "Smith",

"111-11-1111", 800.00f);
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objTePagueshme[3] = new NenpunesFullTime("Lisa", "Barnes",

"888-88-8888", 1200.00f);

System.out.println("Fatura dhe nenpunes procesohen ne menyre

polimorf:\n");
for (EPagueshme pg : objTePagueshme){

System.out.printf("%s \n%s: $%,.2f\n\n",
pg.toString(), "per tu paguar", pg.getPerTuPaguar());

}
}

Né console:

Fatura dhe nenpunes procesohen ne menyre polimorf:

Fatura:
nr : 01234 (seat)
sasia: 2
cmim per artikull: $375.00
per tu paguar: $750.00

Fatura:
nr : 56789 (tire)
sasia: 4
cmim per artikull: $79.95
per tu paguar: $319.80

nenpunes full time: John Smith
numri sigurimeve shogerore: 111-11-1111
paga javore: $800.00

per tu paguar: $800.00

9 |
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nenpunes full time: Lisa Barnes

numri sigurimeve shogerore: 888-88-8888
paga javore: $1,200.00

per tu paguar: $1,200.00
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Programim né Java né rrjet

Termi “programim né rrjet” i referohet shkrimit t€ programeve qé€ ekzekutohen né disa paisje
qé jané t€ lidhur né rrjet. Paketa java.net e J2SE API pérmban grumbull klasash dhe
ndérfagesh g€ lejojné té shkruhen programe g€ fokusohen né komunikimin mes kétyre
paisjeve.

Paketa java.net suporton kéto dy protokolle kryesore:

1. TCP &shté shkurtim i Transmission Control Protocol, e cila lejon komunikim t&
besueshém mes dy aplikacioneve né rrjet. TCP pérdoret né Internet Protocol, dhe i
referohemi si TCP/IP.

2. UDP é&shté shkurtim 1 User Datagram Protocol, i cili €shté njé protokoll connection-
less, dhe lejon transmetimin e paketave té t€ dhénave ndérmjet aplikacioneve.

Né kété kapitull do njihemi mé gjéré me Socket Programming, qé &shté njé koncept shumé i
pérdorur né€ rrjete. Socket mund€sojné mekaniz€ém komunikimi mes dy kompjuterave,
népérmjet protokollit TCP. Njé program klient krijon njé socket né skajin e komunikimit, dhe
pret g€ ky socket t€ lidhet me serverin. Kur kryhet kjo lidhje, serveri krijon njé objekt socket
né€ skajin e tij t& komunikimit. N& kété moment, klienti dhe serveri mund te shkruajné dhe té
lexojné né socket.

Klasa java.net.Socket pérfagson njé socket, dhe klasa java.net.ServerSocket ofron njé

mekanizém g€ programi né€ server t&€ shohé klientét dhe té krijoj€ lidhjet me to.

Mé poshté jepen hapat qé duhen kryer pér té krijuar njé lidhjet TCP mes dy kompjuterave,

duke pérdore sockets :

e Serveri inicializon njé objekt ServerSocket, duke pércaktuar se né cilén porté do
komunikojé.

e Serveri thérret metodén accept( ) t€ klasés ServerSocket. Kjo metodé pret derisa njé€ klient
lidhet me serverin né portén e caktuar.

e Ndérkohé qé serveri pret, klienti inicializon njé objekt Socket, duke specifikuar emrin e
serverit dhe numrin e portés ku do béhet komunikimi.

e Konstruktori i klases Socket pérpiget té lidhet me klientin né serverin dhe numrin e portés
té percaktuar. Né qofté se reazohet komunikimi, klienti ka njé objekt Socket me té cilin
mund t€ komunikoj€ me serverin.

e Nga ana tjetér e komunikimit, metoda accept( ) kthen njé referencé pér socket né server
q€ &éshté lidhur me socket t€ klientit.

Pasi éshté kryer lidhja, komunikimi kryhet duke pérdoré rrjedhat e t€ dhénave, input dhe
output. Secili socket ka njé OutputStream dhe njé InputStream. OutputStream i klientit éshté i
lidhur me InputStream i serverit, dhe InputStream 1 klientit éshté 1 lidhur me OutputStream i
serverit.

TCP é&shté protokoll komunikimi 1 dy anéshém, prandaj t€ dhénat mund té dérgohen
népérmejt t€ dy rrjedhave njékohésisht. ME poshté jané klasat e nevojshme g€ ofrojné
komplet setin e metodave qé€ implementojné sockets.

Klasa ServerSocket

Klasa java.net.ServerSocket pérdoret nga aplikacionet e server pér t€ dégjuar portén dhe pér
kérkesat e klientéve.

Kjo klasé ka katér konstruktoré, té cilét pérshkruhen né tabelén mé poshté.
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public ServerSocket (int port) throws IOException

Ky konstruktor krijon njé€ server socket me nj€ porté specifike. Njé pérjashtim ndodh nése
porta &shté e zén€ nga nj€ aplikacion tjetér.

public ServerSocket (int port, int backlog) throws IOException
Ky konstruktor krijon njé€ socket me njé porté specifike, ndérsa parametri backlog specifikon
se sa klienta do ruhen né pritje né njé rradhé.

public ServerSocket (int port, int backlog, InetAddress
address) throws IOException

Ky konstruktor krijon njé socket duke pércaktuar porten, backlog, por edhe njé parameter
shtesé. Ky parametér address specifikon adresén lokale IP ku do lidhet socket. Kjo adresé
pérdoret pér servera q¢ mund t€ kené disa adresa IP, duke lejuar né kété ményré qé t&
specifikohen se cila adresé€ IP t& pranojé kérkesén e klientit.

public ServerSocket () throws IOException

Ky konstruktor krijon njé server socket té palidhur mé ndonjé porté. Kur thirret ky
konstruktor, pérdoret metoda bind () pér t€ lidh€ server socket.

Né qofté se konstruktori i ServerSocket nuk I€shon ndonjé pérjashtim, kjo do t€ thoté se
aplikacioni ka lidhur me sukses socket dhe portén e kérkuar, dhe éshté gati pér kérkesat e
klientave.

MEé poshté jané disa nga metodat e klasés ServerSocket.

public int getLocalPort ()

Kjo metodé kthen si pérgjigje portén me t€ cilén €shté lidhur socket server. Ajo pérdoret nqs
kalojmé vlerén 0 si numér porte né njé konstruktor, dhe t&€ 1émé serverin té gjejé njé porté
lirshém.

public Socket accept () throws IOException

Kjo metodé pret pér njé klient qé té kérkojé té lidhet me serverin, né portén e pércaktuar, ose
socket ti mbarojé koha né dispozicion, duke u nisur nga koha e pércaktuar nga metoda
setSoTimeout. N¢ rast t& kohé t€ palimituar, kjo metodé bllokohet pa pércaktim.

public void setSoTimeout (int timeout)

Kjo metodé pércakton vlerén se sa do presé socket pér klientin, gjaté metodés accept
public void bind(SocketAddress host, int backlog)

Kjo metodé lidh socket me nj€ server specifik, dhe njé porté t€ objektit SocketAddress. Kjo
metodé pérdoret nqgs keni inicializuar ServerSocket duke pérdoré konstruktorin pa
argumenta.

Kur ServerSocket thérret metodén accept, kjo metodé nuk kthen asgjé derisa té lidhet njé
klient. Pasi klienti éshté lidhur, ServerSocket krijon njé Socket n€ njé porté t€ papércaktuar
dhe kthen referencén pér kété€ Socket. Njé lidhje TCP ekziston mes klientit dhe serverit, dhe
mund t€ nis€ komunikimi.

Klasa Socket

Klasa java.net.Socket pérfagson njé socket qé mund té pérdoret edhe nga klienti edhe nga
serveri, pér t€ komunikuar me njéri tjetrin. Klienti merr njé objekt socket duke e inicializuar,
ndérsa serveri e merr njé objekt Socket si vleré kthyese e metodén accept.

Klasa Socket ka pesé konstruktoré qé pérdor klienti pér tu lidhur me nj€ server.
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public Socket (String host, int port) throws
UnknownHostException, IOException

Ky konstruktor lidh serverin e pércaktuar né njé porté té pércaktuar. Né qofté se ky
konstruktor nuk 1€shon njé pérjashtim, lidhja éshté kryer me sukses dhe klienti €shté lidhé
me serverin.

public Socket (InetAddress host, int port) throws IOException
Ky konstruktor €shté identik me konstruktorin mé lart, vecse hosti éshté pércaktuar nga
InetAddress object.

public Socket (String host, int port, InetAddress localAddress,
int localPort) throws IOException

Ky konstruktor lidhet me njé host dhe njé porté specifike, duke krijuar njé socket né local
host n€ adresén specifike dhe né portén specifike.

public Socket (InetAddress host, int port, InetAddress
localAddress, int localPort) throws IOException

Ky konstruktor éshté identik me konstruktorin mé lart, vet€ém se hosti &shté shénuar nga njé
objekt InetAddress, né vend t€ njé€ stringe.

public Socket ()

Ky konstruktor krijon njé socket t€ palidhur. Duhet thirré metoda connect pér té lidhé socket
me serverin.

Kur konstruktori Socket kthen si vleré njé objekt té ri socket, ai pérpiqget ta lidhé kété objekt
me serverin dhe portén specifike.

Mg poshté jané listuar disa metoda t€ klasés Socket. Vini re se edhe klienti edhe serveri kané
objektin socket, prandaj kéto metoda mund t€ thirren edhe nga klienti edhe nga serveri.

public wvoid connect (SocketAddress host, int timeout) throws
IOException

Kjo metodé lidh socket me hostin e pércaktuar. Ajo thirret vetém kur socket €shté krijuar nga
konstruktori pa argumenta, dhe duhet béré lidhja.

public InetAddress getInetAddress|()

Kjo metodé kthen adresén e kompjuterit me t€ cilin éshté lidhé ky socket.

public int getPort ()

Kjo metodé kthen portén ku éshté lidhé socket.

public int getLocalPort()

Kjo metodé kthen portén e kompjuterit lokal ku éshté lidhé socket.

public SocketAddress getRemoteSocketAddress ()

Kjo metodé kthen adresén e remote socket

public InputStream getInputStream() throws IOException

Kjo metodé kthen njé input stream té€ socket. Kjo rrjedhé éshté e lidhur me njé output stream
té remote socket

public OutputStream getOutputStream() throws IOException

Kjo metodé€ kthen output stream t€ socket. Kjo rrjedhé €shté e lidhur me nj€ input stream té
remote socket.

public void close() throws IOException

Kjo metodé mbyll socket dhe bén g€ ky objekt t&€ mos mundet té lidhet mé me serverin.
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Klasa InetAddress
Kjo klasé pérfagson njé adresé té Internet Protocol (IP address). Mé poshté jepen metodat e
pérdorura gjaté programimit me socket.

static InetAddress getByAddress (byte[] addr)

Kjo metodé kthen nj€ objekt InetAddress né formén e IP address

static InetAddress getByAddress (String host, bytel[] addr)
Kjo metodé¢ krijon njé InetAddress duke u bazuar nga argumentat e dhéné host dhe adresé.
static InetAddress getByName (String host)

Kjo metodé percakton adresén IP t€ njé hosti, 1 cili jepet si argument

String getHostAddress ()

Kjo metodé kthen njé€ stringé IP adresé

String getHostName ()

Kjo metodé kthen emrin e hostit pér kété IP adrese

static InetAddress InetAddress getLocalHost ()

Kjo metodé kthen adresén e hostit lokal

String toString()

Kjo metodé konverton IP adresé né njé String

Shembull : Socket Client dhe Server
N¢é kété shembull €shté ndértuar njé aplikacion client, i cili lidhet me njé server duke pérdoré
socket dhe duke dérguar mesazh pérshéndetés, dhe pret pér njé pérgjigje.

import java.net.*;
import java.io.*;

public class GreetingClient {

public static void main(String [] args) {
String serverName="GreetingServer";
int port=6066;
try {
System.out.println("Duke u lidhur me serverin " +
serverName + " ne porten + port);
Socket client = new Socket(serverName, port);

System.out.println("Sapo u lidh me " +
client.getRemoteSocketAddress());

OutputStream outToServer = client.getOutputStream();

DataOutputStream out = new DataOutputStream(outToServer);

out.writeUTF("Pershendetje nga " +
client.getLocalSocketAddress());

InputStream inFromServer = client.getInputStream();

DataInputStream in = new DatalnputStream(inFromServer);

System.out.println("Serveri thote " + in.readUTF());
client.close();
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Ycatch(IOException e) {
e.printStackTrace();

}
}

import java.net.*;
import java.io.*;

public class GreetingServer extends Thread {
private ServerSocket serverSocket;

public GreetingServer(int port) throws IOException {
serverSocket = new ServerSocket(port);
serverSocket.setSoTimeout (3000000) ;

}

public void run() {
while(true) {
try {
System.out.println("Duke pritur per klientin ne porten " +
serverSocket.getLocalPort() + "...");

Socket server = serverSocket.accept();

System.out.println("Sapo u lidh me " +
server.getRemoteSocketAddress());

DataInputStream in = new
DataInputStream(server.getInputStream());

System.out.println(in.readUTF());
DataOutputStream out = new
DataOutputStream(server.getOutputStream());

out.writeUTF("Lidhja me serverin
server.getlLocalSocketAddress()
+ "u krye me sukses \nDalje...");
server.close();

+

}Ycatch(SocketTimeoutException s) {
System.out.println("Socket timed out!");
break;

}Ycatch(IOException e) {
e.printStackTrace();
break;
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public static void main(String [] args) {
int port = 6066;
try {
Thread t = new GreetingServer(port);
t.start();
}catch(IOException e) {
e.printStackTrace();

}
}

NEé console té klasés Server :
Duke pritur per klientin ne porten 6066...

Pér klasén Klient

Duke u lidhur me serverin ne porten 6066

Sapo u lidh me localhost/127.0.0.1:6066

Serveri thote Lidhja me serverin u krye me sukses
Dalje...
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Multithreading

Java &éshté njé gjuhé programimi q€ ofron mundésin€ e krijimit t€ njé aplikacioni me shumé
thread-e. Njé program 1 till€é pérmban dy ose mé shumé pjesé qé ekzekutohen né ményré
konkurente dhe secila pjesé kryen njé€ detyré t€ ndryshme, duke pérdoré resurset né ményré
eficente.

Me pérkufizim, multitasking ndodh kur disa procese ndajné resurset e pérbashkéta, si psh
CPU. Multithreading zgjeron idené e multitasking né aplikacionet ku mund t€ ndahen disa
veprime né threade individuale. Secili prej kétyre threadeve mund t€ ekzekutohet né paralel.
Sistemi 1 shfrytézimit ndan kohén ndérmjet proceseve, por edhe kohén ndérmjet thread t&
aplikacionit. Multithreading ju jep mundésiné té zhvilloni aplikacione né ményré té tillé qé
disa aktivitete procesohen paralelisht brenda té njé&jtit program.

Ciklii jetés i thread
Njé thread kalon disa etapa gjaté ciklit t€ jetés sé tij.

e Thread i ri: njé thread nis ciklin e jetés né két€ gjendje, dhe mbetet kétu derisa
programi nis ekzekutimin e kétij thread.

o Té eckzekutueshme: Pasi thread ka nis€ ekzekutimin, ai kalon né gjendje té
ekzekutueshm. Njé thread né kété status €shté duke kryer detyrat q€ i jan€ caktuar.

e NE¢ pritje: Ndonjéheré, njé thread kalon né gjendjen duke pritur, pasi ai pret njé tjetér
thread pér t& kryer njé veprim. Njé thread kalon né pérséri né gjendjen duke u
ekzekutuar, kur threadi tjetér i dérgon njé€ sinjal pér t&€ vazhduar ekzekutimin.

e Ng pritje me afat kohe: Njé€ thread né€ ekzekutim kalon né nj€ gjendje pritjeje me afat
kohor, né njé€ interval t&€ caktuar kohe. Njé thread né kété gjendje kalon né gjendje t&
ekzekutueshme pérséri, kur intervali 1 kohés ka mbaruar, ose kur eventi q€ po priste
ka ndodhur.

e Té pérfunduar: Njé thread kalon nga gjendja e ekzekutueshme né gjendje té
pérfunduar, kur thread ka kryer detyrén e tij.

Prioriteti i thread

Cdo thread né€ Java ka njé€ prioritet, g€ ndihmon sistemin e shfrytézimit t& caktojérendin né té
cilin skedulohet thread.

Prioritetet e Java jané mes prioritetit MIN PRIORITY (me vleré numerike 1) dhe
MAX PRIORITY (me vleré 10). NJ& threadi t€ ri 1 jepet automatikisht prioriteti
NORM_PRIORITY (me vleré 5).

Thread me prioritet t€ lart€ jané mé t€ réndésishme dhe duhet tiu caktohet procesori mé paré
se threaded me prioritet t€ ulét.

Krijimi i thread duke implementuar ndérfagen Runnable

Né qofté se kérkoni g€ klasa né Java t€ ekzekutohet si thread, mund t& implementoni
ndérfagen Runnable. Pér kété€ ndigen kéto hapa:

Hapi 1:

Duhet té implementoni njé metodé run () e cila mundésohet nga ndérfaqja Runnable. Kjo
metod€ &shté njé piké hyrése pér thread dhe komplet logjika e detyrés do vendoset né kété
metodé. Sintaksa e run &shté si méposhté:

public void run( )

Hapi 2:
N¢é két€ hap do inicializohet njé objekt Thread duke pérdoré konstruktorin :
Thread (Runnable threadObj, String threadName) ;
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Objekti threadObj éshté njé instancé€ e klasés q€ implementon Runnable dhe threadName
&shté emri i thread t€ ri.

Hapi 3:

Pasi éshté krijuar thread, mund t€ thirret metoda start (), e cila kryen njé thirrje t&€ metodés
run (). Sintaksa e méposhtme thérret kété metodé:

void start () ;

Shembull
class RunnableDemo implements Runnable {
private Thread t;
private String emriThrd;
RunnableDemo( String e) {
emriThrd = e;
System.out.println("Duke u krijuar " + emriThrd );

}

public void run() {
System.out.println("Duke u ekzekutuar
try {
for(int 1 = 4; i > 0; i--) {
System.out.println("Thread:
Thread.sleep(59);
}
}Ycatch (InterruptedException e) {
System.out.println("Thread " + emriThrd + " u

+ emriThrd );

+ emriThrd + ", + 1);

nderpre.");

}

System.out.println("Thread " + emriThrd+ " duke
perfunduar.");

}

public void start () {
System.out.println("Filloi " + emriThrd );
if (t == null) {
t = new Thread (this, emriThrd);
t.start ();

}

public class TestThread {
public static void main(String args[]) {
RunnableDemo R1 = new RunnableDemo( "Thread-1");
Rl.start();
RunnableDemo R2
R2.start();

new RunnableDemo( "Thread-2");

}
}

NEé console:
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Duke u krijuar Thread-1
Filloi Thread-1

Duke u krijuar Thread-2
Filloi Thread-2

Duke u ekzekutuar Thread-1
Thread: Thread-1, 4

Duke u ekzekutuar Thread-2
Thread: Thread-2,
Thread: Thread-1,
Thread: Thread-2,
Thread: Thread-1,
Thread: Thread-2,
Thread: Thread-1,
Thread: Thread-2,
Thread Thread-1 duke perfunduar.
Thread Thread-2 duke perfunduar.

P RNNDWWDS

Krijimi i thread si trashégimi i klasés Thread

Meényra e dyté pér té krijuar njé thread €shté krijimi i nj€ klase t€ re t€ trashéguar nga klasa
Thread duke pérdoré kéto dy hapa t€ thjesht€. Kjo ményré ofron njé fleksibilitet né
menaxhimin e disa threadeve duke pérdoré metodat e klasés Thread.

Hapi 1:

Duhet béré override metoda run() e cila éshté e trashéguar nga klasa Thread. Kjo metodé
mundéson njé piké starti pér dhe do pérmbajé logjikén funksionale té thread. Sintaksa e

metodés run éshté :
public void run( )

Hapi 2:
Pasi éshté krijuar objekti Thread, mund té thirret metoda start, e cila thérret metodén run.

Sintaksa e metodés start Eshté :
void start( );

Shembull :

class MyThread extends Thread {
private Thread t;
private String thrd;

MyThread( String emri) {
thrd = emri;
System.out.println("Duke inicializuar " + thrd );

}

public void run() {
System.out.println("Duke u ekzekutuar " + thrd );
try {
for(int 1 = 4; i > 0; i--) {
System.out.println("Thread: " + thrd + ", " + 1i);
Thread.sleep(50);
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}
}Ycatch (InterruptedException e) {

System.out.println("Thread " + thrd + " u

nderpre.");

}
System.out.println("Thread " + thrd + " perfundoi.");

}

public void start () {
System.out.println("Duke filluar " + thrd );
if (t == null) {
t = new Thread (this, thrd);
t.start ();

}

public class ThreadDemo {

public static void main(String args[]) {
MyThread Tl = new MyThread( "Thread-1");
Tl.start();

MyThread T2 = new MyThread( "Thread-2");
T2.start();

}
}

NEé console :

Duke
Duke
Duke
Duke
Duke

inicializuar Thread-1
filluar Thread-1
inicializuar Thread-2
filluar Thread-2
u ekzekutuar Thread-1

Thread: Thread-1, 4

Duke

Thread: Thread-2,
Thread: Thread-1,
Thread: Thread-2,
Thread: Thread-1,
Thread: Thread-2,
Thread: Thread-1,
Thread: Thread-2,

u ekzekutuar Thread-2

P RPNNWWD

Thread Thread-1 perfundoi.
Thread Thread-2 perfundoi.
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Metodat e klasés Thread

Mé soshté i'eien metodat mé kriesore té klasés Thread

public void start()

Kjo metodé nis njé thread né njé ekzekutim té€ vecanté dhe mé pas thérret metodén run () pér
kété thread.

public void run|()

N¢é qofté se ky objekt éshté inicializuar nga njé target i Runnable, metoda run() e thérrasin
pér até objekt Runnable.

public final void setName (String name)

Kjo metodé ndryshon emrin e objektit Thread. Gjithashtu ka njé metodé getName() pér t&
marré emrin e objektit Thread.

public final void setPriority(int priority)

Kjo metodé cakton njé prioritet pér objektin Thread. Vlerat e mundshme jané nga 1 deri né
10.

public final void setDaemon (boolean on)

Kjo metodé i jep thread njé parametér boolean, ku true shénon qé thread €shté njé deamon
thread.

public final void join(long millisec)

Kjo metodé¢ thirret nga nj€ thread pér nj€ thread tjetér, dhe shkakton bllokim t€ thread aktual
derisa thread i dyt€ té pérfundoj€, ose té kalojné njé kohé me njé numér i pércaktuar
milisekondash

public void interrupt()

Kjo metodé€ ndérpret threadin, duke shkaktuar ekzekutimin e njé tjetér thread.

public final boolean isAlive ()

Kjo metodén kthen true ngs threadi €sht€ ende pa pérfunduar detyrén e tij.

Metodat mé lart thirren pér njé objekt Thread t€ vecanté. Kurse metodat e méposhtme jané
statike. Thirrja e tyre shkakton veprim mbi thread g€ po ekzekutohet.

public static void yield()

Kjo metodé bén qé thread q€ po ekzekutohet té 1€shojé kontrollin e CPU tek njé tjetér thread
me té njéjtin prioritet.

public static void sleep(long millisec)

Kjo metodé bén qé threadi q€ po ekzekutohet t€ bllokohet né€ njé numér t€ dhéné milisec.
public static boolean holdsLock (Object x)

Kjo metodé kthen vlerén true ngs thread qé po ekzekutohet mban kycin e Objektit x t&
dhéné.

public static Thread currentThread()

Kjo metodé kthen njé referencé t€ threadit q€ po ekzekutohet, i cili né fakt éshté thread qé
thirri két€ metodé.

public static void dumpStack()

Kjo metod€ printon stack trace té threadit q€ po ekzekutohet, i cili duhet kur do béhet debug
né€ nj€ aplikacion multithread.
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Shembull :
Ky shembull krijon thread si implementim 1 Runnable.

public class DisplayMessage implements Runnable {
private String message;

public DisplayMessage(String message) {
this.message = message;

}

public void run() {
while(true) {
System.out.println(message);

}
}

Klasa méposhté krijon thread si trashégimi i e klasés Thread

public class GjejNr extends Thread {
private int nr;
public GjejNr(int nr) {
this.nr = nr;

}

public void run() {

int numrues = 0;

int gjej = 0;

do {
gjej = (int) (Math.random() * 100 + 1);
System.out.println(this.getName() + " here
numrues++;

} while(gjej != nr);

System.out.println("** Sakte!" + this.getName() + "in

numrues + "here.**");

}

+ gjej);

+

}

MEé poshté éshté klasa Demo e cila pérdor t€ dyja kéto klasa Thread.
public class ThreadClassDemo {

public static void main(String [] args) {
Runnable smsl = new DisplayMessage("Pershendetje");
Thread threadl = new Thread(smsl);
threadl.setDaemon(true);
threadl.setName("pershendetje");
System.out.println("Nisje e thread pershendetje...");
threadl.start();
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}

Né console:

Runnable sms2 = new DisplayMessage("Pashim");
Thread thread2 = new Thread(sms2);
thread2.setPriority(Thread.MIN_PRIORITY);
thread2.setDaemon(true);
System.out.println("Nisje e thread pashim...");
thread2.start();

System.out.println("Nisje e thread 3...");
Thread thread3 = new GjejNr(27);
thread3.start();
try {
thread3.join();
Ycatch(InterruptedException e) {
System.out.println("Thread u nderpre.");
}
System.out.println("Nisje e thread4...");
Thread thread4 = new GjejNr(4);

thread4.start();
System.out.println("main() po perfundon...");

Nisje e thread pershendetje...
Nisje e thread pashim...

Pershendetje
Pershendetje
Pershendetje
Pershendetje
Pershendetje
Pershendetje
Pashim
Pashim
Pashim
Pashim
Pashim
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